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E USCITA uni» Ntiuvii RIVISTA 
FATTA PROPRIO COME LA VUOI TU 


FACILE DA LEGGERE 

■convenienteH 


TI REGALA 2 CD-ROM PIENI DI PROGRAMMI FANTASTICI 
TI PROPONE UN RUONO SCONTO DEL VALORE DI I MILIONE 


COMPLETA 

PURBLICA LA GUIDA MERCATO CON I PREZZI 

DI TUTTI I COMPUTER VENDUTI IN ITALIA 

UTILE 

PIENA DI TRUCCHI E SEGRETI PER FAR FUNZIONARE MEGLIO IL TUO COMPUTER 

AGGIORNATA 

FA IN ANTEPRIMA LE PROVE DELLE ULTIME NOVITÀ* 

ANTICIPA I SEGRETI DEI NUOVI PROGRAMMI MICROSOFT 

SINCERA 

SVELA PREGI E DIFETTI DI TUTTO QUELLO CHE VUOI COMPRARE 

GRAFFIANTE 

NON HA PAURA DI NESSUNO E DICE LE COSE COME STANNO 


UNA RIVISTA COSI’ 
L’AVEVI MAI VISTA PRIMA 


USA QUESTO BUONO SCONTO PER COMPRARLA SUBITO IN EDICOLA 


QUESTO BUONO VALE 

4,000 Lire 

DI SCONTO 

Per comprare in edicola 
IL PRIMO NUMERO DI 
COMPUTER 
MAGAZINE 


http://www.oldgamesitafia.net/ 


COMPUTER 

MAGAZINE 

PUZZI-NEGI E DIFETTI 
DEI NOVE K 
Pili' POTENTI 

(HI UlStOHO 




Ritaglia e porta questo buono sconto 
al tuo edicolante e potrai pagare 
il primo numero di 
COMPUTER MAGAZINE 
solo 4.000 lire invece di 8.000. 

L'editore il MIO CASTELLO, attraverso il suo 
distributore Parrìni & C, girerà lo sconto 
di L. 4.000 per l'acquisto di una copia della 
rivista COMPUTER MAGAZINE agli edicolanti 
che consegneranno il buono ai distributori locali 
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apElìa 
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DOPO IL SUCCESSO AL BOTTEGHINO, 10ST WMW Si 
PRÉPAM A SFONDAMI NEL MONDO DEI V1DE0GICHI 
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APECAR HA DECISO DI 
lASCIARCI, SARÀ FINALMENTE 
VERO 0 SOLTANTO UNO 
DEI SUOI SOUTI SCHERZI 
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VENDITA TELEFONICA CON CONSEGNE IN TUTTA ITALIA TELEFONATE 02 i 29524256 



PLAYSTATION 


PLAYSTATION J99M0 

Accessori PLAYSTATCT 

borsa, cavi, connettori 

CAVO LINK PLAYSTATION 49.900 

CAVOUNKPSX 11900 

CAVO PAI PUYSTATOmwTi 34 MO 
CAVO SCAflT EURQ-AY 14 9» 

CAVO SCASI PSJC 2A900 

CAVO SCASI m. 24900 

CAVO SCAflT SUPER ¥KS KAKI 29,300 
coimmfPaTBGDHCAaJE 13900 
£TTEHS*ONCAaL£iPSi 1SJG0 

rrTEMSéOM CABLE > PS 1 19 900 

WUUITAPPUYSTATÌON 615® 

UULTK^SE bvs# 32.9M 

joystick 

DOUINAtOR PS 65.3® 

JOYSTICK ANA LOGICO 1 24 900 

NAMCO ARCADE STICK 39.900 

P1AYS1TCK W 900 

PREDATOfi GUK 69 .900 

PSA ARCADE JOYSTICK 69900 

flADNG CONTROLLER 29.900 

SPECI ALEED JOYSTICK 11*500 

mouse 

MOUSE PLAYSTATION 51900 

pad 

CQMMANDER PRO 29,900 

CONTROL STAIKJN PAD 20.900 

CONTROL STATION PAD 29.900 

CONTROLLER ANALOGICO 59.900 

CONI ROLLER ASCII 69500 

CONTROLLER CRISMALE 43.900 

CONTROLLER PSJE 3B.M0 

GAMEFAD ALPS INTERACTIVE 99.WQ 
JOYPAUÉDGÉ COLOR 3®50a 


UFEFORCETEhAA 90500 

LOST VWtENGS t nm 

MECHWARHJQR2 94900 

MIC R OLIA CHI :KE S V3 99100 

«QRTAL K0W8AT TRILOGY B9.90D 

NANOTEK WARRIOR 91.900 

NEEDFORSPEED 04 900 

NE£D F0« SPEHJ 2 95500 

0 FFW0RU1 lULHCb’TCfl Efmeic 413® 
FAWCEMGMUM 64100 

PARODIUS 79500 

PPtKT RACERS 2 Gcsp 115500 
PTTBAiL 719» 

POED S4 9M 

PORSCHE CHALLBtGE 71.900 

RASE RACES 195» 

RAYUAN Plgtinu m 43 900 

RE SEI ASSALILI A 99500 

RELOADED 64500 

RESiDENT E VtL >4 300 

REVOLUTION X 29.900 

R3DGE RADER Piatonum 43.900 

RiC’ 74J00 

ROeOPfl 04500 

ROBOTROK I 81500 

samurai snodo ivn n nm 

SHOCKWAVE ASSAUtT S4.IO0 

SKELETON tY ARRIORS 89500 

SLÀMSCAFE 71500 

SOUL BIADE 79500 

SOVIET STR1KE 69.900 

SPACE JAM 59500 

SPEED5TER B5.90D 

SPIDER 61500 

SPOT GOC5 TO HOLLYWOOD 79500 
STAR GUCHATOR 04.900 

STARFIGKTER 3000 41.100 

STAfWMOER 91500 

STEEL HAftBINGEft 79.900 

STREET FfGKTER ALPHA 2 01-900 

STREET RADER 7SJO0 

SUPER .PUZZLE RSTTER % TURBO 79.9» 
SUPERSON1C RADER 71.100 


TUNNEL II 84.900 

TWISTE0 METAL 2 01500 

VfiALLY 849» 

V1IWPOINT 79500 

WING GOMMANO Efl III T1.9O0 

WiNG COMUAtJOEH IV BllOQ 

WlPE GUI 2017 01.900 

WlPE DUT Pkaitrujiti 4*900 

WORMS PttftOuM 41.900 

X2 U ore 

pilotaggio 

AIR COMBAT Piai flurr 40J0Q 

BLACK DAWN #9900 

STRIKEPOIKT HI» 

avventure 

ALONE NM DARK J» 6 Btch 149» 

BROKER 5WQRD Mura 09 W 

ChROwClES OF THE SWQRO 85 100 

cmrw THE LOST CHILI REK «9900 

Q 69.900 

KWGSFCLD 71.1» 

LEGACTOFKAVr^ compie 1*1900 

IUTLI BIG ADVENTURÈ 79 900 

UEGAUANX3 71500 

MY5T 09500 

OVER0LOOD 64.900 

PSYCHIC DETECTIVE 89100 

SEMTtENTr 1450Q 

5UIKOIDEH Man Ita; W KB 

VANGAI HEARTS M.900 

sport 

AC TUA SOCCER Clu ti Effltiwi 64, «0 

AOIDAS POWER SOCCER 57 IW M500 

BREAK POINT TENNIS 13.900 

COOLBOAROERS 09.000 

DAVIS CUP TENNIS 54.900 

FIFA 37 61.100 

FIFA SOCCER 56 PEaSin u m 4 9500 

FORMULA 1 89.9D0 

HVPER TENNIS FINAL MATCH 89,100 

JONAH LWU RUGBY W.900 

UAODENNFL 17 83100 

NAMCQ SOCCER PRIME GOAL '9100 


Giochi FWSTMXH 


a/iooe 

AUEN IRILOCY PLatmum 41.900 

A QUA HÀUTS NOUGAT 01 500 

ARCASI 94500 

ASSAULTRlGS 69500 

BLAM! MAGHINE HEAD 59500 

BUSTDNAUBER 79 900 

BLAIiNG DRAGONS 59,100 

S UBILE. BOB SLE 75500 

BURWNGnOAO 64900 

BUST A -MOVI 2 Piai muro 45500 

CAMME mm 75,900 

CHIESI 69500 

COLTRA: LEGACI OF WAR 99 900 

CRASH BANDlCOCT 69500 

GRUSADER NO REMORSE ti.kw 

CflYpT KILLER 19500 

CYBERSPEIO «500 

DARKF0RCES 09.9OC 

OARK UGHT COWUCT 14.300 

OESCENT 43500 

PESCE NT 2 14.100 

DESTRUCnON DERBY 11 01.900 

DESI flUCTION DERBY Plarmum 49500 
DIE HARD TRILOGY 04.900 

OISRUPTOR 94.900 

DOQM 61500 

DYNASTY WAHMQRS Amer. 134.900 
£ ARTHWORIJ JIM 2 69.900 

EXDALIBUR2S5SA.D, SUN 

EXHUMEO 84.909 

FflDITO BLACK Rtw»rtum 45.900 


MEMORY CARD m 32 Mesa 
MEMORY CARD SONY 
MEMORY CARD SONY Blister 
vfflfenf/4pe®#sre 
MAD CAU volami 6 pidlUirf 
I 4 ADC 417 P$X 2 ìiDbvle 6 !KMr 0 
POWER WHEÉL mullicontoM 
VOLA 'ITE VRF 1 


mmn& 


NlHrENDOMPM.IUiiaiM M9.DO0 

ACCESSORI FOTECQM 

adattatore, cavi 

CAVO SCART STEREO A V 295Q0 

CONVE RTTTORE UNIVERSALE Ì9.900 

EXTENSK3N CABLE r NINS4 15500 

JOLT PACK ciducc a vibrarne 51.100 

RF SET Cavo Antenna TV N1N64 41.100 

joystick à pad 

QUAL JOYSTICK 19.100 

CONTROLLER COLORATO $4500 

CONTROLLER ORIGINALE 54,100 

schede di memoria' 

MEMORY CARO NIN64 1 Nega 39500 

MEMORY CARO HIN64 256K 21.900 

MEMORY CARO NIN64 GJAP J950Q 

MEMORY CARD NI7J64 OF G 29500 


1 25.900 
31..900 
319» 


m.ooo 

125.900 

m.ooo 

124500 


SLAM ri JAM 

SUPERSTAR SOCCER DELUXE 
SUPERSTAft SOCCER PRO 
TENP1N ALLEI 
TEST DRIVE OFF ROAD 
TOTAL NBA 17 
V TENNIS 
VICTOR Y BOXINO 
VIRTUAL POOL 
strategìa 

a rv tvoLunoN Global 
ALLO GENERAL 
flATTLE STAHQNS 
GOMMANO A CQNOUER 
spotytooo 

SYHOCATEWARS 
WARHAMMER Sbatto» H Rai 
X’COM EMmy LhKrwwn 
IOOM Ttfror frum thè Deep 


41.900 
74500 
B9.MQ 

94.100 

54.900 

71.100 
35900 
81500 
94500 

79500 

95,500 

84.900 
&4S» 
95500 
94 1» 
75 m 
64.5QÙ 
B4500 


MILANO 

via SAN PROSPERO 1 

AfMJ Cortiusto ang. via Dante 


MILANO 

via ALDROVANDI 

MM1 Lima ang. via Plinio 


JOYFAD EDGE OOLOR Uasparrii- S.9Ó0 
JOYPAD WIRELESS 69,500 

STATION MASTER PAD 39 KO 

ZEftOPAD5rBtnr*^^RrfSC2 39,500 

pisiofe 

AVENGEfl PISTOLA W5Ó0 

FA2GR PISTOLA 695» 

HYFER BLASTER 64,900 

LimARCUN 64.900 

LASER RED S3GHT per Lift* Gut 43500 
seterie rii memoria 
MEMORY CARD P 31 S Una 295» 


galaxy rght 

SS 900 

SWAGMAN 

GEX 

49.100 

TEKKEN2 

GRIDRUN 

14 9» 

TEKKEN PLBtmum 

GUNDAM The BitIM &ap 111 DCC 

TEMPE5TX3 

HARDCORE 4*4 

935% 

THE INCREDI9LE HULK 

HERCULES A w. 

131500 

THE fU YEN PROJECT 

KEIEH 

695O0 

IU 

WDEPBteCEOAY 

34500 

TIME CmSISGk-.^ Pialla 

BON A BLGOD ADtD Ravwtof! 

69 900 

UTAH WARS 

IRGNMAMXO 

53500 

s 

0 

1 

m 

7fì R113CF 

71100 

TOtóB RAJOER 

KJLUNGZOHE 

63500 

TOME RAlDeR.UCARCLPAD 


14500 

NBA 57 

63.900 

vomnìi & pedaliere 


05.300 

NBA IN THE ZONE J 

74100 

1 

I 

Ì 

139.000 

4150D 

NBA JAM EXT RE ME 

639O0 

PER4MER ULTRA 64 6 Deruba 

15S.9DQ 

79JC0 

NEL GUARTERBACK CLUB 57 

#3.9» 

POWER WHEEL 

199W» 

345» 

NHL 37 

«JQO 



195» 

NHL FACE OFF 97 

TIMO 

Giochi mrnmu 

39 5» 

CNSIDE SOCCER 

7I.9W 



2^5» 

P SAMPRAS EXTROE TEW4S 

71500 

azione & avventura 


555» 

RGA TOUR GOLF 56 Pltfmm 

41.KK 

BLASTCORRSAnw 

198.900 

34 300 

PGA TOUR GOLF 57 

795O0 

DARK RIFT Americano 

1315» 

mm 

PLAYER MANAGER 

94 9» 

DOOUM Am« 

1995» 

H95Q0 

POWERPUY HOCKEY 

69.K>0 

DORA£lK>N Gai; 

1835» 
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73900 


TRUE PMBALI Platiflum 


49900 ROAD RASH Pini 
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VENDITA TELEFONICA TEL 02 / 29524256 consegne rapide con corriere da i&oooa 23 .ocB&B, credit ma 


ROMA 

via degli SC1P10NI109 


Metro Ottaviano. Prati 


PAVIA 

C.so CAIROLI 26 D 

a SO mt. dalle Torri Medievali 


MONZA (MI) 

vìa CAIROLI 5 

angolo corso Milano 


KILLl R IWSTÌMCT ì 4 $LÌtt 

MARIO 5* il?. 900 

magio kart w mm 

MORTAI ROMBAI TBHLOGT 1 79 900 
PHOT WÌNóS 139.900 

STAR FOX. Jkrti Pad 134300 

STAR WARS 149.900 

TROUBLE MAK fRSGOGOGsao 209 000 
TUBQK Oino&SJt Huntflf 1 49 .900 
NAVE RACE 10SJOO 

sport 

FIFA 64 mm 

HUMAN GRAND PRIX Gl*p IBS 900 
JtEAOtmPSI^KEP^GsaD 1 ESL 90 Q 

199900 

NBA «AMG TJWF Jlw Z2UQ0 

PRO BASEBALL Gtap+W CARD 208JQOa 
SUPER5TAR SOCCER U 109.900 
WGRETCXYSaj HOCKEY Amsf 199 J0C 

SUFERIWIBOO 

SUPER NFNTENOO >39 9M 

ACCESSORI StFStliTOCO 


csyq< adattatori 

CONVERTIR SUPERI* 
SUPER GAME BOY 
TASTAR CONVERTÌTORE 

pàd 

CONTROLLER 
SPRINT PAD SN 
TERMINATOR PRO 


SECRET OP ÉVERMQRE 
STfttET FtCKTEi A .PHA 2 
SUPER GHÒUL$NGH 05 TS 
SUPER li -RIO ALL STAflS 
SUPER MARIO !• ART 
SUPERUtFtìOWORLD 
TERflÀWGUA 
TETRIS & OR MAR» 

TMlN IN TIBET 
TOT STORY 

ULTWATE MORTAI KOMBATO 
YOSH 1 StSUNDMaw 2 

sport 


sport 

fi PÓLEPOSmOMJ 
FIFA -97 
NBA 97 

PGA EUPO p EAN TOtlR GOLF 
SUPER TENNIS 
SUTO^TAR SOCCER DELUXE 
WIHTEfl SOLO 


119.900 
119900 
miao 

59 900 

nm 

64900 

119.960 

59.900 
99 900 
124900 
119900 
99900 

119900 

109.900 
i 09 v» 
109J00 

19904 

1291900 

119300 


29300 

94300 


34300 

29.900 

19.900 


GIOCHI SLPERf^TI; CO 

azbne & avventura 

iATTUEOUa £9.900 

BUGI BUHN1 Mto 1 Rvnpcge 110300 
D4DDY MONO GUEST 0 Kong 2 99900 
DUE KOsG DoniEfy Kong 1 t2S 900 

DORALO IN M AUl MAUARD 9S300 

QCNKEY KONG COUNTRY 1 19 900 

FZERQ 49.900 

GH6ULPATRQL 09.900 

HEBEREKE S PQPOON 49J0Q 

KBEY S PUH PACK 99.900 

LUCKY1UKE 99.900 

WARVEL SUPER NER6E5 114 900 

MR DO' SI 900 

MS. PAGAIA N 54,906 

PntiYY'Mfì in Sùe 


azione S avventura 

batuanforever 

DONALD IN UAiJ IIAULARD 
GENERAL CHAOS 
JAMES PQND U 
UtCROMACNINES MHJTAKY 
PINOCCHIO 
POCAHONTAS 
SONIC 30 

THE LAWNMÓWER MAN 
TINTIN IN TIBET 
ULTIMATE MORTAI XOMBAT 3 
VTRTUA FIGHTIfi 2 
WOPMS 
sport 


mwm 


MEGUPRFH! ISJ 0 M 

ACCESSORI H£NHff 

cavo 

CAVO SC ART UEGADfHVE T9 900 

/OfSJtfcfc & pad 

Challenger prò 19.900 

OH ALLENO! H SUPER JQYFAD 1 0.300 
MEGAMASTER II MX-341 44900 

MEGAPAD 29.900 


GS 9 CO 
59 904 
59900 


99.900 
99900 

109.900 
109.900 


http://www.ofdgarnesi tal ia.net/ 


S 4 900 
in m 
91900 

99900 

79900 


NBA 97 99.900 

NBA JAM 4000 

NBA UVE 96 59 .800 

PETI 5WRAS TENNE 54 -OC 

SUPERSTAR SOCCER DELUXE 99.900 

emm 


GAME BOY 
GAMI BOY POCKET 109.900 

Al DENTATORE GB POCKET 49.900 

GIOCHI GAMSCT 

azione & avventura 

4 IN 1 FUNPACi VOLUME I 49 9 CC 

ALLAD 6 N M KM 

ALLEYWAY 29,960 

BATMAN 59 . 9 W 

SUBBIE ROBBIE 2 40.900 

CASPIA 59000 

DONKEY KONG 49.900 

DQNKEY KONG LAND 49.900 

OONKEY KONG LAND 2 59 900 

DUCA TALÉS 54.000 

DUCA TALE $2 49900 

GARGOTLES QUEST 53300 

HERCULES 74 900 

IL GOBBO 01 NQTRE DAME 59 <M 

KM.LER B 6 TMCT 59 900 

JUHGIEBOOK 54300 

LAMBQRGHH ArareaiQkAenge 49 900 
LI 0 N KING 54 900 

LUCKY Limi 64.900 

MARIO ÌYOSW 29 900 

MOLE MANI A 41900 

MORTAI KOIIBAT 2 49 900 

PINOCCHIO €9 900 

POCAHOHTA 5 69.900 

STREET FKSHTER 2 54 m 

STREET RADER 54.000 

SUPER BATÌUTAHK 19 900 

SUPER HUNCHfiACKQuasimo* 74.900 
SUPER MARIO LAND 29 000 

SUPER MARIO LAND 2 40900 

SUPER MARIO LAND 3 40.300 

SUPER RETURN OfJEDI 71900 

TETRIS 20.900 

TETRIS AITACI 44.000 

TOT STORY 53 J 0 O 

2ELDA UiAf A«i«W0 19900 

sport 

BASEBALL 29000 

BIG HUNT BASEBALL 59.000 






Fi POLI PGSmQN 

64900 

BtAST QHAMB 6 ) 

FERRAR 1 GRAND PRIX 

49300 

BUZFNGDRAGQN 5 

FIFA 97 

64.300 

BUSTA 4 IOVE 2 

FIFA SOCCER 36 

49.300 

CHAOS CONTROL 

GOLFKOHAJÌ 

SU» 

CLOCKWORK KHKjNTI 

U ADDENNa 06 

59.000 

CfllWEWAVE 

NBA ALL 5 TARS 

59 900 

CHUSADER NO REMOHSE 

RJDOICK 0 OV/E ROVINO 

€1900 

cam killer 

SENS 1 BLE SOCCER 

49 900 

DARIUGO 

SOCCER 

59 900 

DIE HARD ARCADE 

SUNSOFT GRAND RfflX 

49.300 

DIE HARD TRILOGY 

TBACK 1 FIELD 

51900 

DIGITAL PIN 8 ALL 


69.900 


mm 


SATURN 


ACCESSORI SATIRI 


adattatori £ cavi 

ADATTATORE UNIVERSALE 
CAVO PALI SATURN 
CAVO SCART SATURN 
ETTEHSIOH CABLE * SATURN 
EXTENStON CABLI t SATURN 

moto co omkTm systoi 

UNIVERSA! GAME AOAPTOR 

ffefc 

SALA GIOCHI 
VIRTÙ ASTE* 
pad 

CONTROL PAD ORIGINALE 

EXPLORER SUPER JOYPAQ 

1 NFRARED CONTROL PAD 

JQYPADST -2 

J 0 YPAD ST *4 

TERMI MATOfl 

YOYAGER 

scheda di memori 

MEMORY CARD SATURN 
MEMORY CARO SATURN 16 * 
MEMORY CARD SATURNI 

vobnli é pedaliere 

arcade racer 

MAO CATZ VOLANTE SATURN 
POWER WHEIL nuilfcwrtsol* 
VOLANTE VRF'1 

GIOCHI 


izwne 

ALIEN TRI'LQGY 
8 ATTLE ST AHONS 


69.900 
59900 
7IJ0Q 
99 900 
59 900 

1 13.900 

59.900 
91900 

RGHTERS MEGAMlX T 09909 

FIGHTING VtPÈRS 70.300 

HANGOMGP'96 9*400 

HARDCORE 4i4 84909 

HEJtEN 

239000 INDEPEND€NCE DAY 

jewelscftheoracu 

KING GF RGHTERS 95 
KHAZY IVAN 
LOADED 

MANXTTTSUPERBEKES 

46.900 MASS DESTRUCTION 

56.900 MECHVV ARRIDA 2 
21, 900 PAKDEtKMUM 
15M0 RAYMAN 
19900 SEGA RALLY 
59 900 SKY TARGET 
40 000 SONIC ìC 

SOVIET STRWI 

229 000 SPOT G6É5TO HOLLYWOOD 
mm STREET Fora ALPHA 2 
STREET RACER 

51900 SUPER PU 2 LEF 1 GHTB 1 2 TURBO 

24.900 TOME RAIDER 

m. 000 toshenoenura 

n. 906 TUNNEL 01 
44 900 ULTIMATI MORTAI KÓMB AI 3 
44.300 V 1 R 7 UA CQP B * PISTOLA 
49 900 VIRTUAL OH 

avventure 
09.9M DARK SA VOI 
39 900 DKAGQNHÉART 
70 900 STORY OFTHOR1 
sport 

123.300 ANDRETTl RAClNG 
1 29.900 EURO % 

100,000 FIFA 17 
129.900 FIFA SOCCER 96 
MADOEN NFL 37 
NBA ACTION 
MBA JAM EXTREME 
PGA TOUR GQLJF *7 
59000 SPACE JAM 

http jf www.oldgamesitalia.net/ 


W -900 

60.300 

99.900 
01 SM 

69.900 
110300 

04.900 

94.900 

mm 

60.900 
51900 
TUBO 
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("tonerà m k vacche grasse" parole tosterà proferite uà'esde 
éetioddb), e mi tempo daga verrà per ritrovare si stosse e f 
senso deh sm mi ssitm, d soro qui io e fare a/paieaiù, 
sostituendolo spanarne degnamente. Certo non aspettatevi k 
grondi vette touote dal tremate io questi suoi anni ai servizio 
dei u Ìettoraatì" ma se vi promette solennemente thè cercherà é 
fare del ano meglio, posso chiedervi m po' i Muda antiàpata? 
le ode arigki vkhmgha non do vre bbero fasciarvi dabhi sdo 
e^p^^bkta à utenti* . * buche voi però metteteceia tolta, e 
spediteci tolto k tose che vi vengono k testa. Opposta è tempre 
stata m 

(Tatttìalagabdha de da sua proposta, e 
k rubrìca va * «fida "m forma ridotta" (tre pagine) non fatovi 
scoraggiat a l'kérizzo è sempre predo de trovate gai a bto, e 
vffi€*€J demo. 
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L’APPOSTA 
di GAME POWER 
via Aosta, 2 

201 55 Milano Pianeta Terra 
E-Mail: APECAR@mbox.vol.it 


m console sbagliata 

Carissimo Apecar sono un ragazzo di 17 anni f«Uce(?) 
possessore di un Sega Saturila zzo* Or dunque tì spie- 
gherò il mistico significato di quel(o) punto interrogati- 
vo dopo 11 “felice” apparso due righe fa. Sin da piccolo 
ho posseduto una console, X*a prima fu un Sega Master 
(f etecchia) System ma vedendo i miei amici con il NES 
pensai che codesto fosse migliore dei mio. Poi più gran- 
dicello comprai un mitico Sega Maga Drive (che tuttora 
posseggo), ma i miei amici, anche loro più grandicelli si 
comprarono il SNES e io mi posi nuovamente la questio- 
ne che già mi si era poeta in precedenza. Ora ohe sono 
maturo (quasi) ho acquietato un Sega Satura, ma, guar- 
da caso, i miei giocosi e simpatici amiconi manco a farlo 
apposta hanno comprato la PS-X. Ora mi è sorto un dub- 
bio amletico: sono io che ho comprata la console sbaglia- 
ta e quindi la devo cambiare o è la SEGA a essere L'eter- 
na seconda nella sanguinaria lotta tra console? 
Dopodiché, mi è sorto un altro dubbiane: ma un Apecar 
quanti Km fa con un litro di bonza? Ma soprattutto è 
meglio un 1 Apecar oggi o una 500 sportine con cerchioni 
in tega e motore Ferrari domani? Infine toglimi una 
curiosità le Apicar fanno il Mielecar (ah ah ah ah UH!) 

THE UJlEfifYO 


P.S. È la prima volta che scrivo all’ Apposta e se non mi 
pubblichi potrebbe essere anche l’ultima (QUESTA È 
UNA MINACCIAI!) 

F,P,S. dopo un piccolo calcolo ho constatato che il caro 
riccastro ohe ha scritto a Giugno ha «peso circa 60 milio- 
ni e mezzo in giochi, attrezzature e videocassette, 

BEATO LUI (ma sarà vero?)!!* 


Se ci fosse ancora Apecar a risponderti potrebbe toglier - 
ti i dubbi esposti verso la fine delle lettera, che mi 
dispiace per te, rimarranno insoluti per un po’..* ma ai 
resto posso pensarci io. Non credo ohe esista una conso- 
le sbagliata. Esistono scelte che uno fa nel merito di 
quello che apprezza. Se hai preso un Satura avrai avuto 
quindi i tuoi buoni motivi per non prendere una PS X. e 
se magari avessi preso una PS-X non avresti vissuto le 
esperienze che hai fatto col Saturn , Credici, é meglio 
morire dì rimorsi che di rimpianti,,, se hai anche la soia 
impressione di aver fatto la cosa giusta t allora hai fatto 
la cosa giusta. Certo che se ti viene io sfizio di prenderti 
un 'altra console e soprattutto puoi permettertela (anche 
se non hai ££ milioni!) fallo . Cogli Vattimo anche per- 
ché probabilmente la Sega stavolta è davvero seconda e 
forse anche tersa. Il Nintendo 6 4 sta iniziando a vendè- 
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re bene sulFond a dei giochi che usciranno e tra gli 
addetti ai lavori si avverte la stessa euforia di quando 
venne presentata la Playstation , Potrebbe essere la 
macchina dei prossimi due anni , ha tutte le carte per 
farlo, mentre il Sa turn dopo un periodo di discreta 
rimonta sembra nuovamente essere un po r neU T omhra, 
In ogni modo non hai comprato la console ** sbagliata n , 
hai preso quella che ti sembrava giusto prendere , B ne 
hai presa una con degli ottimi giochi in catalogo e alcuni 
molto promettenti che stanno per uscire sul mercato - 

QUATTRO PUNTI PACHI 


Caro Motociclo! motocarrozzetta che sgomma inchioda e 
va a manetta slamo due fratelli di Milano e sentiamo di 



TUftOK: DIMQSAiM HUHTIF 


QUINTA COLONNA 

Ci sono dei lettori che questo mese desidero segnalare 
assolutamente. Sono persone comuni che sanno scrivere 
in un modo splendido quello che pensano e di cui purtrop- 
po non posso pubblicare neanche stralci di lettera per dei 
meccanismi oscuri* ma ci tengo a dire che abbiamo 
apprezzato immensamente ogni singola parola di ogni 
singola lettera. Queste persone sono, In ordine assoluta- 
monte casuale, Lorenzo Perugini, Francesco Boiardo, 

Mh simulano Nicolini, Marcello Troll, Bobe arto Favardo, 
Emanuel, Claudio S Imeni, filinone C leeoni e Massimiliano 
Napoli. Le vostre sono parole di incredibile potenza e 
peso, dimostrazione di comprensione e un freno, in qual- 
che modo, alle rivoluzioni ad altezza cavallo che condivi- 
diamo appieno, assai vorticose da entrambe le parti. Sono 
parole che diventano carne, viscere e nervi e che appaio- 
no legate Indissolubilmente a quello ohe questa rivistili a 
ha rappresentato per loro, e vi giuro non solo. Quello che 
voglio dirvi é che avete toccato le punite piu dolenti delle 
questioni che avete affrontato, e mi scusino i lettori non 
coinvolti per questa specie di messaggio privato. Al 
punto in cui sono, rispondervi mi è impossibile proprio 
come pubblicare le vostre lettere. Ma vi dico solo di 
andarvi a sentire una canzone di Luigi Tenco che si chia- 
ma u Vedrai Vedrai” e là dentro troverete tutto quello che 
vorrei dirvi ma non riesco* 

Tie 


dover dire qualche cosa: 1) Mi ha detto mio cugglno che 
una volta sull’ apposta di Game Viaggio ha conosciuto 
uno con 15000 giochi e due plaid station!! Hai capito di 
chi stiamo parlando ? Li Ricky Rich, del giovane 
□ arcarlo Fravettoni, che secondo noi non è altro che un 
prodotto della mente di qualche burlone come mio cuggi- 
no; quindi spero di non leggere altre lettere d f invidia t 
anche perché noi facciamo parte di quei poveri “disgra- 
ziati” che possono acquistare solo un giochino al mese. 
Nel caso mi sbagliassi ad esistesse realmente 11 “ricca- 
stro”. gli consiglierei di prendere qualche tafanata in 
meno per Playstation e di comprare il Nintendo (mi rac- 
comando IL Nintendo 54, non la Nintendo). 

2) Vorremmo introdurci brevemente nella calda questio- 
ne Cyber max; secondo noi questo insoddisfatto acqui- 
rente di Furoic è una delle poche e sfortunate vittime del 
pacchianissimo film “Il Tagliaerbe”. 11 povero illuso 
ingannato dalla effimera bufala della realtà virtuale si 
aspettava di poter sgozzare con un coltellino virtuale i 
dinosauri di John Hammond ed é stato invece costretto 
a dover impugnare un normale joy pad a giocare appicci- 
cato alle pareti rocciose del gioco per controllare il 
“pia silaggio disgustoso’ 1 . Vorrei aggiungere per V amico 
Massimo un altro grosso svantaggio di TuroJt: La piante 
non hanno nessun odore a differenza di quelle che colti- 
va per le sue fumatine, 3) Chi li ha visti? 

Abbiamo pensato di rivolgerci a Rai tre, o ad una agen- 
zia investigativa per scoprire dove sono finiti i recenso- 
ri lentamente scomparsi dalla redazione di dame Fatta, 
non vorremmo che anche tu ci lasciassi, senza lasciar 
notizie, come Orwell £000, Dupont, Bearle! e tanti altri 
(per non parlare di zia Marisa), purtroppo caduti nel 
dimenticatoio. Con questo non si vuol sminuire il valore 
delle nuove reclute, ma render giustizia a dei vecchi 
am ici- 4) E Game Power si impenna *! Il prezzo sale, ma 
il numero di pagine scende, ma siamo disposti a chiude- 
re un occhio in virtù della coraggiosa scelta di mollare 
Playstation. L'angolino del voto nelle recensioni non ci 
sembra molto leggibile con quel fondino quadrettato 
(potrebbe rovinare la vista a qualcuno e far vedere 
“Pia silaggi disgustosi” sui muri di casa). 

5) Game patagarrosì rivogliamo un Game Over come si 
deve. Sono ormai lontani i tempi di “el mitic” e dei 
“Game Power Ranger”* Fate quache cosa, ingegnatevi.*. 
P.s: tagliate pure ma pubblicate qualcosina. 

iir salulo dei “tetani" 


Cari tafanoni delle nostre estati metropolitane, possia- 
mo garantirvi che il ricoastro esiste e se fa spassa nono- 
stante il trattamento riservatogli su queste pagine . 
Garantito! Per quanto riguarda i recensori scomparsi, 
beh. nessuno è realmente scomparso * Semplicemente 
hanno cambiato posto* città, rivista e vita, ma rimango- 
no tutti nel cuore del nostro cuore,,, c H é anche chi ha 
fatto inaspettatamente carriera e chi invece è retroces- 
so in posizioni infime, Dupont è appena tornato dalla 
sua terra del Formaggio ed è pronto a rifarsi vivo, Bed 
Fury invece è proprio sparita f /uggita con Heidi suJJ’iso- 
ia di Saffo ? Non lo sapremo mai! Per I Game Over, non ti 
preoccupare, torneranno , assieme ad altri e altre cose 
che se ne vanno, speriamo molto presto ! 

VUOTO CAVO 

Gero Apecar, sono un povero ragazzo che ha da poco 
comprato un NS4 pai, e che da circa tre mesi è in un’af- 
fannosa ricerca di un adeguato cavo video per collegare 
la console a una tv* Mi spiego meglio: il 04 viene vendu- 
to cosi come tutte le altre console con un cavo Scart 
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Tid«ocompofltto 11 quale fa veramente schifo cerne qua- 
lità video. Ora sulla vostra rivista Game Power ho letto 
che la Kaki età per fare uscire un cavo ma del tipo S- 
Vha, che in pratica non tutti possono adoperar e, così 
come II sottoscritto. Io ho anche una Playstation e que- 
sta !*ho collegata al video tramite un cavo Rcart RGB che 
mi sembra aia il massimo* Non riesco proprio a capire 
come mai la Nintendo non abbia adottato questa opzione 
per 11 64, visto e considerato che anche il SuperNiatendo 
aveva la possibilità di un collegamento del tipo Scart 
RGB. Secondo te esiste un adattatore da S-Vhs a Scart 
RGB? Ti prego di volermi aiutare perché proprio nessu- 
no è riuscito a darmi una risposta chiara* 

Ciao, Ciao. Tanti saluti, 

Giuseppe Lipari 


Non crucciarti piti di tanto* Giuseppe, dovresti trovare 
senza problemi un cavo scuri RGB per N&4. Oltre che 
d*importuzione r credo che aia un accessorio disponibile 
anche ufficialmente e reperirlo nei negozi non dovrebbe 
presentare alcuna difficoltà * Chiedi al tuo rivenditore di 
fiducia e preparati a gustare le immagini del tuo HT64 
con la qualità che meritano > 

MARIO SKART 

Salve, salve, salve!!! Come va, miei fidi? Io bene, ansi, 
benissimo* Ho deciso di scrivervi, in questa buia dome- 
nica di luglio, per un semplice motivo: per Ingrossare I 
pur ingenti mucchi di dibattiti che mensilmente affolla- 
no le vostre succulente pagine* Pensate, ve ne propinerò 
addirittura duetti Sempre che, s’intende, vogliate butta- 
re un occhio (e, soprattutto, il vostro tempo) sulla mis- 
siva del salito stupido Iettare. 

DIBATTITO K.l: MARIO KART 34. 

Una sola, infima domanda; che voto avete dato a Mario 
Kart 64 (e alla sua grafica) quando io avete recensito? 
Scusate il mio scetticismo, ma io ho comprato Mario 
Kart esattamente ieri, e vi ho riscontrato vari, seppur 
non vincolanti, difetti. 

Il principale, nella mìa modesta opinione, è che ì pro- 
grammatori, nel realizzarlo, più che al Mario Kart pre- 
cedente si siano ispirati al bieco Stunfr Race FX per 
Super Kcs, in materia di grafica* Sembra quasi che la 
Nintendo abbia creduto di stare programmando un gioco 
per una cartuccia SHES con chip SFX ultra potenziato, 
invece che per una Gartridge del suo nuovo mostro* I 
camion c le auto della pista cittadina, ad esempio, sono 
roba che neanche tre anni fa su Super Ne*: possibile che, 
con una simile macchina dotata di un simile hardware, 
si sia costretti a vedere delle "co ae n così spigolose e, a 
quanto mi sembra, neppure te a ture mappa te, ohe per 
giunta, se le avvicinate minimamente, si scompongono e 
rimangono visibili solo nella parte inferiore? E certe 
staccionate che un attimo ci sono, subito dopo non si 
vedono più (squallido punto in comune col citato 
3RFX)? E le pareti di montagne che scompaiono se vi ci 
si attaccate troppo (vedi sopra)? E ^effetto-acqua che 
sembra, più che altro, un effetto -foglio (guardarsi Turok 
per avere chiarì i termini della questione)? E, nella 
pista dei pinguini, quelle pessime rive e quelle rocce 
sparse che ammassano la cura con cui è stato realizzato 
il superbo pavimento ghiacciato? Se questo è il N64... 


DIBATTITO N . 2: STAR WARS SHA DOW OF THE EMPIRE. 
Mi spiace dirlo, ma il titolo In questione è realizzato in 
maniera troppo approssimativa: Vho comprato per rim- 
pallo del suo nome e per certi giudizi positivi del lettori, 
ma me ne sono quasi pentito. Certo, l’iniziale battaglia 
di Hoth è divertentissima e curatissima graficamente; 
ma U livello seguente (una sezione che certi navigatori 
di Internet hanno definito “Doom-»tyle w : vilipendio e 
onta per il classico IDI!) é di uno squallore assolutamen- 
te devastante, I movimenti del personaggio mancano di 
realismo purchessia, razione è macchinosa e lentissima, 
i nemici sono realizzati in modo pessimo (i Wampa fanno 
rabbrividire, e NON perché sono creature inquietanti), 
il modo per guardarsi in giro non ha nulla a che spartire 
con quello di Turok: Ìnsomma, una splendida idea realiz- 
zata molto male- Ci si risolleva con la sezione degli aste- 
roidi, ma il livello dei treni (Toh, un altro livello "Doom- 
style”) è tra le cose più obbrobriose mai viste in un 
vldeogìoco, nella precarietà del sistema di controllo dei 
personaggio* Non migliora molto il livello seguente, 
ancora "Doom-atyle”: Per colpa del sistema dì controllo 
vi ritroverete a cadere in parecchi burroni, e le pareti di 
roccia non sono assolutamente realistiche nel loro esse- 
re tagliate tutte a lama di coltello; della parte finale del 
livello (quella del jetpao) meglio tacere, 
lnsomma, secondo me una bella ((?) delusione. Accetto 
qualsiasi critica nell' Apposta: scrivete copiosamente, 
lettori, me avete da eccepire* 

TommBSQ Ferina 


WAV DOWN APi 

Solo poche righe per salutare ì lettori che mi hanno 
accompagnato, finora, in questi quattro anni di 
Apposta. Io avrò anche avuto il timone, ma la barca la 
facevate voi. Facevate le falle, facevate anche 1 
cavalloni e lo facevate con indubbio stile* Arrivano 
però i momenti in cui i diktat delle marce sopraffanno 
anche il capitano più coraggioso, non importa quanti 
bastoncini Findus abbia mangiato. E che il medesimo 
capitano decìda di abbandonare la nave, non tanto per 
evitare la classica fine del sorcio ma proprio perché 
non sopporta di vedersela cambiare dopo anni di ser- 
vizio, vederla abbandonare in alto mare di proposito, 
senza le vele principali e con almeno un motore in 
meno* La nave non è più la sua e anche una certa 
dignità dì capitano impone di abbandonarla* Anche 
perché il timone non va più neanche dove lo si gira. G 
forse é solo vecchiaia, e di conseguenza la cocciutag- 
gine del voler fare le cose come le si vuole fare. 

Tutto questo per dire che lascio la rubrica in mano a 
qualcuno che la saprà gestire meglio nelle suo attuale 
contesto. Ma non crediate che sia un addio definitivo, 
perché trattasi solo di un perìodo di astinenza, fino a 
quando il vento non sarà di nuovo a tutta forza in 
poppa* Arrivederci a non so quando, ma state certi 
che prima o poi ci si rivedrà, su queste stesse pagine* 
E non faccio un addio piagnone e tragico perché tanto 
torno (speriamo presto) immediatamente appena 
vedo che le cose si aggiustano (e lo saprete vedere 
subito anche voi, a occhio e “ai peso”)* Baci! 

Apecar 
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Playstation 


NINTENDO 



Si 




FORMULA 1 




Novità Playstation 
PAL: 

V-Raliy disponibile 

Syndicate Wars 
Test Drive ot Road 
Tenka 

Psychic Force 
Indepetidence Day 
Megamix 3 
Virtual Pool 
Rally Cross disponibile 

Disponibili: 

- Formula 1 

- Rage Racer 

* Suol Biade 

- Tekken 2 

- Internata! Superstar 
Soccer PRO 

- Tomb Raider 

* Resident Evil 

- Crash 

- Crasiz Bandicoot 

-The City Of LostChildren 
... e tanti altri titoli 



Novità Playstation 
JAP/USA: 
Time CrisistGtm 
Final Fantasy 7 
Street Fighter ex Plus 
Saga Frontier 
Hercules 
King of Fighter 96 
Tobal 2 
Bushrdo Biade 
Dynasty Warnor 
Dragon Ball GT 
VWX Racing 
Joy Pad Vivranti 
Dispo niblli a Prezzo BOMBA 




Novità N 64. 
Multi Racing USA 

ISS 64 PAL 
Mortai Combat Trilogy PAL 
Star Fox USA 










(bile tutta l’intera Collezione 
- Disponibile 64 Disk Driver ~ 


Novità SEGA-SATURN: 

Bio Hazar - Sonic Jam - Puzzle Bubble 3 - BushidobróTsuden 

.... DISPONIBILE TUTTA L'INTERA COLLEZIONE 
A PARTIRE DA £.40.000... . 



VnMIOMItiHIIflllBBSNQ 


/scriviti anche tu ai nostro Club &LOHAL 
riceverai sconti ed agevolazioni Hi!! 


Vìa Borgo Giannotti. 379 - Tel. 0583/343644 (4 Lìnee R.A.) - Fax 0583/330804 - LGCC A 
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NINTENDO ULTRA 64 SONY PLAYSTATION SEGA 

VERSIONE USA/JAP TELEFONARE VlHRStOKE i=AL L. 285-000 VERSIONE PAL 


SATURN 

L. 285.000 


s o 


PLAYSTATIO 


PAL 





DftAOOHHiAfIT 

49.000 





LT&ACT Of WK 

59*000 


*. J ZZT3& * 

®B-jv5t£]lion 

R a DJ tua a 

69.000 



SUIKODLH 

49.000 



SEGA SATURN: PAL 




[I 

*9S9M 

1 

«j 

HrTi>M uu 

>0.000 



rif*t7 

59.000 


Knfl^Slr 


L 


10 ST VWiHGÌ ? 

50.000 



I ftforffrer 

C / 

I* / 


Nli irvi «? 

59.000 


: 


SCO* ; H i R 

50.000 



SEGA SATURN IAPA 



I * 

trw of mmm 

69.000 



PUZZLI IOMIE 3 

60.000 


SEGA SATURN USA 


£ 


T 


-4 

J 

l 



JMJtrUTMuC'ING 

49.000 


um*n 

49.000 


| MEGA DRIVE 11 | 

VERSIONE PAI 

L 285.000 ' 

Mortai Kombot IH - 

Sonic 

3D - 

Pocahontas - Fifa 97 - 

Int. S 

. Star 

Soccer - Pinocchio * NHL 

9ó 


Tutti in offerto o L 

59.000 


ACCESSORI 



HYPER BU3TER ARCADE RADER MAD CATS 

PEfllDMmAYSTATtQH VOLANTE PER VOLMfTI^WffitO-FtPJIAIBW 

C ftllPATH Ut f CttlHT KllEJt 

Ufi li. m MM rtiLDCT SEGA SATURN P5X4AT L. 1 30.000 


L. 65.000 


09.900 ULTHÀW L. t40.0M 


GAME GEAR 

Giochi a potiìic da L 39.000 


GAME BOY 

Giochi □ partire do L 39.000 


SUPER NINTENDO 

Giochi o partire do L 69.900 


CONTATTATECI! PER ANTEPRIME E NOVITÀ' • ARRIVI SETTIMANALI DA TUTTO IL MONDO • VENDITA AU'INGROSSO PER NEGOZIANTI 


r— 

■= 




VIA VETURIA, 68 - 00181 ROMA □ CAMULO 

(06) 78.61.74 «ba( 06) 78.34.82.25 

PER MOTIVI Di SPAZIO NON POSSIAMO ELENCARE TUTTI I TITOLI DISPONÌBILI • TELEFONATECI PER INFORMAZIONI SU ACCESSORI, CONSOLLE E GIOCHI * 

UONE IN TUTTA ITALIA * CENTRO ASSISTENZA QUALIFICAI A FU 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgarnesitalia.net/ 















http://www,oldgamesìtalia*net/ 



Nintendo e Fiorentina 

SPONSORIZZARE 

La squadra di Cacchi 
Cori, quest’anno, vestirà 
il marchio Nintendo 



sulle proprie maglie. 


Dai poligoni alla carne 

LARA CROFT LIVES 

Lara Croft, la protagoni- 
sta dì Tomfo Haider, ora 
ha una controparte uma- 
na. Una modella inglese. 



UNA PREOCCUPAZIONE ASSALE I PRODtTTTORJ DI SOFTWARE 


u mmi samum i pc 


E una tendenza che dovrà 
essere comprovata il prossi- 
mo settembre, in occasione 
de'H'ECTS (Electronic 
Consumer Tracie Show), ma 
sembra proprio che. a livello 
di vendite di software,, le con- 
sole abbiano superato gran 
lunga i Personal Computer 
Naturalmente, i PC installati 
in Europa sono sicuramente 
molti di più rispetto alle console, pero p anche 
vero che molti computer non vengono utilizzati 
esclusivamente per i videogiochi. cosa che. ine- 
quivocabilmente. accade con le macchine pretta- 
mente dedicate ai giochi 

Questo tipo di tendenza può essere spiegato con 
la differenza di prezzo che l'utente deve investire 
in un PC per poter arrivare, e spesso e volentieri 
superare, alle prestazioni di una console Tale dif- 
ferenza di prezzo raggi nge anche un rapporto di 
uno a dieci 

La stessa cosa non ss può dire per quanto riguar- 
da tl software, poiché, anche se n ale mi casi i 
prezzi def giochi per console sono piu che abbor- 
dabili, in altri le differenze sono minime e, d 
volte, vanno a vantaggio dei titoli dedicati a< 
computer, 

In ogni caso questo spostamento del mercato a 
favore delle console ha creato una sorta di preoc- 
cupazione sempre più crescente da parte degli 
sviluppatori che, a ragione, cominciano a muover- 
si con cautela 

l dati di vendita danno loro ragione, in fin dei 
conti Tornò Raìder, giusto per fare un esempio, 
uscito in Italia per Playstation e Saturo, ha rag- 
giunto. alla fine del mese di luglio, le 35 000 
copie per console e meno delia metà per quanto 
riguarda la versione per computer, senza conside- 




rare le vendite fatte registrare da Super Mano 64, 
che. pur essendo rivolto solo ed esclusivamente ai 
Nintendo- 64 ha raggiunto numeri piu che rag- 
guardevoli Dati più che sintomatici 
E fuori dubbio che queto tipo di percentuali sono 
relative a un certo tipo- di titoli. Cioè quelli che si 
elevano qualitativamente dalla massa nero che 
un p oco atteso e stravolgente come Dungeon 
Keeper, della Bulìfrog, venda meno dell ultimo 
successa per console dà davvero da pensare 
Come detto fin dal principio, dovremo attendane 
fino allo svolgersi detl'ECTS, che si terra a Londra 
dal 7 al 9 settembre d quest anno, per capire se 
si avra un'inversione di rotta oppure se le cose 
continueranno secondo i binari a cui Sforno arriva- 
ti La forza de< giochi per computer, in questo 
momento, sembra essere determinata dai titoli on 
line, cioè quéi giochi che permettono, tramite 
internet, di essere giocati da piu persone contem- 
poraneamente, senza split screen o cavi !mk Però 
bisogna considerare le spese di tonno, quindi il 
pagamento di un server che permetta l'accesso 
alla Rete, e la bolletta telefonica, e sappiamo tutti 
quanto la cosa non possa essere considerata eco- 
nomica, Ciò implica il fatto che j reali utilizzatori 
di giochi come Ultima On Line, h Italia, saranno 
davvero una minima parte del mercato, numeri 
che influiscono m maniera minima rispetto alle 
vendite che caratterizzano il mercato console 
Tirando le somme, sappiamo quindi che gii svi* 
Scippatori d'oltremanica, ora come ora, sono più 
disposti a investire denaro su giochi prettamente 
dedicati alle console, p che per quanto riguarda il 
PC le cose potranno cambiare, ma cosi come 
stanno andando adesso, è meglio aspettare, sor- 
nioni i prossimi sviluppi. Noi stiamo alla finestra, 
aspettando (buone?) nuove 
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LI SOFTWARE HOUSE EUROPEE COMINCIANO A PUNTARE SUI NINTENDO M 


Parlando con ì PR di divina software Houle europee, «I è avuta nmprefiieoe, anche ce ne 5 su 
"* ha mai voluto sbilanciarsi più di tanto, che li marcalo cha pot rebb* venirti a c ne are «mata 
al Nintendo 64 risulterebbe piu che mi eresiente. Con noni probabilità, fetperiefue dell'Ac- 
clalm, e del succe ito avuto da Tkmrfi: Ornata ur NunJer, ha lasciato intendere che il Birci» 
W64, sia pur estremamente giovane e. par gualche vano, acerbo, é in grado di riservare profitti 
non indifferenti in un immediato futuro. Non ci resta altro da fere che attendere pallenti, ma 
sembra proprio che, tra non molto, verremo Invasi anche dalla creatività europea. 


|u 


olizie 


MONDO 


Nessuna l avrebbe pregett 


CONSOLE CONTRO PC 


Il nuvolo cooAole sia rape-nuda iwHiuhiiU quelle degli home computer 


Sembra un vero e proprio ritorno alte origini Chi segue l'industria dei vi- 
deqgiòchi dd qualche lustro, si ricorderà sfcfiza dubbio che, il mercato dei 
videogiqchi è nato proprio con le console. L f Atari VCS, l'Intdfivision, Cole- 
covision e via dicendo furono le macchine che diedero il fa al mondo video- 
ludico che conosciamo adesso. Dopo l'esperienza dei sedici bit, 

SNES e MegaDrive, successiva all' insù pera bif e 
successo dell'Amiga, sembrava proprio che 
la parte del leone dovesse, ormai recitarla il 
PC, ed erano in motti., compresi noi giorna- 
listi, a pensarla coss 

Dagli ultimi dati emersi, invece sembra 
proprio che grazie all apporto di macchine 
come il Nintendo 64, Salurn e la Playsta- 
tion, sj sia arrivali a una netta inversio- 
ne di tendenza, e che titoli usati in 
contemporanea per PC e console, 
abbiano decretato la netta preferenza da 
parte del pubblico per queste ultime 
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Show 


pagina 1 7. è stato visitato ria 
37 T 00 persone, che, tenendo 
conto del fatto che si tratta di una 
fiera totalmente dedicata ai vìdeo- 
giochi, pub essere considerato un 
numero ragguardevole La nota 
dolente nasce dal fatto che. se 
confrontata con la stessa fiera, 
tenutasi a Los Angeles l'anno pre- 
cedente. 57,795 persone, pare 
proprio che stia succedendo qual- 
cosa In effetti, la IOSA, organizza- 
trice delia fiera, spostandosi baila 
California aveva previsto un calo 
di affluenza significativo, ma arri- 
vare a! 35% m meno pare troppo 
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N LEGAME CHE SI RIVELA SEMPRE PIÙ PROFONO 


CIUCIO * UIOEOCIOCHI 


r 


É indubbio che il conciti bòro tra calao e videogiochi s a sempre riuscito a 
dare i suoi frutti, sia a livello di vendite che di titoli di un certo Iiveffo, sten- 
dendo un pietoso velo su quei giochi che non sono riuscite nemmeno lon- 
tanamente a trasmettere fo spinto dello sport in questione 
Adesso sembra che le cose sj stiano consolidando, anche se da un punto di 
vista totalmente differente Sappiamo ormai tulli dell'accordo preso tra fa 
Nintendo, o meglio la GIG italiana, o la Fiorentina, con la prima Che diven- 
terà sponsor ufficiale della squadra gigliata per tutto il campionato 
1 997/98, con l'opzione di rinnovare il contratto per ali re due stagioni 
Anche se una cosa del genere si era già vista fo scorso anno in Spagna, la 
Bandai sponsorizzava l'Atletico Madrid, è la prima volta che una società di 
videog lochi approda nella serie A 1 1dliana 

La cosa più strana, tra l'altro, legata sicuramente alle strane pieghe che 
regolano il destino, e che la squadra di calao con la quale i viola di Firenze 
sono maggiormente in competizione, la Juventus, ha come sponsor, anche 

se non prettamente legata ai video- 
giochi, proprio la Sony società che 
distribuisce in Jtalia te Playstation, 
console che può essere conside- 
rata la diretta concorrente del 
Nintendo 64 Per concludere, 
l'attaccante dei Newcastie Alan 
Shearer, ha firmato un contratto 
per essere testimonial dei 
prossimo gioco della 
Grembo, Attua Soc ter 2. 
Non sappiamo la afra ri- 
chiesta dai calciatore, e non 
sappiamo neppure se, dopo T infor- 
tunio occorsogli. I intesa tra le 
due parti verrà mantenuta 
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Cantoria come viene presentato in Attira Soccer 7, Non sarà lui testtmontat. 
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dal 13 al 20 settembre 
a tutti i visitatori di CyberStore 


Microsoft • Intel • Packard Bell 
Hewlett Packard • IBM • Compaq 
Toshiba • Olivetti • Epson • Netscape 



REGALO 
IL BIGLIETTO 


Le migliori marche 
ai miglior prezzo. 


di ingresso allo 

SMAU 1 007 

ingresso omaggio offerto da 







• Lexmark • Apple • Canon « Logitec 

• Creative Labs • Nokia • Samsung 

• Siemens • Sony • US Robotics 

• De Agostini • Lotus • Corel 

• Mondadori • Nintendo • Nikon 

• Philips • Virgin * Borland • Ericsson 

• Pioneer • Rank Xerox • Sega • Adobe 

• Lucas • Symantec ed altre ancora 






...e per ii primo mese di 
CyberStore gratuita da MM 1 


navetta 



• 2000 del meglio 
dell'informatica 

* CyberKids 

lo spazio bambini 

• Internet CyberPub 

tra un acquisto, un cocktail e 
una ‘navigata 

» Ampio parcheggio gratuito 

* Pagamenti rateali 


http://wvw.0ldg3mesitaiia.net/ 
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P5YGNOSIS ANNUNCIA L APtRTUAA DEI PROPRI UFFICI IN ITA1IA 


Far» li nostra piccola ponfsola è iflvoirtAla taira iti conquista, II primo passo cito un* 
softwar« house stranièra Ha fatto In Italia è stato par marito dati» Ubftoft, che inaugurò la 
prorpia filiate italiana un paio «Tanni la. Lo scorso anno è stata la volta dèlta Virgin, quest an- 
no tocca alta Psygrtoslfe annunciare la prossima apertura dalla filiale italiana. Matura (manto 
non si tratta di una »«dè da di caia alto sviluppo o alla distribuì ione, bensì di una filiale che 
tratterà direttamente il mercato Italiano piu da vicino, con gli ovvi benefici del caso. Non c'è 
dubbio che anche t'itati*, da tempro ritenuta facente parte della fascia secondari* del con- 
sumatori di vi dee pi oc Hi, sita diventando imi mercato Intoressainte per lo grandi soFthou&a. 



CRESCITA CONTINUA DEL MERCATO DEI VIOEOGIOCHi 


n Mtttcaro «hot 

i dal 

Offre alta continua crescita delle vendite del software, indipendentemente 
del tipo d* macchina a cui é dedicato risulta lampante che le console 
abbiano dato una forte spinta al continuo successo dell industri videoni- 
ca. Se è vero che nelle vendite degli ultimi mesi la Playstation multa senza 
dubbio la console d' maggior successo, è arnesi vero che il Nintendo 64 sj 
sta avvicinando a passi da gigante 

Mentre per quanto riguarda I ambiente PC, sono proprio i videogiochi a 
Farla da padrone, distanziando di gran lunga le altre applicazioni fri termini 
generali di vendita, le vendite software per home computer nsuUa no supe- 
riori a quelli di ogni altri? console, ma se si divide il mercato PC pei applica- 
zioni diversificate, giorni, educaztonah, utility e via dicendo, le console, pro- 
prio perchè si dedicano esclusivamente a una categoria ben precisa, i 
videogiochi appunto, la spuntano nettamente 

Le afre che riportiamo qui a lato sono espressamene relative al mercato 
inglese, da sempre specchio delle tendenze del resto d'Europa Naturai* 
mente, devo essere considerate indicative, ma sicuramente attendibili. 


PERCENTUALI DI MERCATO 

(Pause CwTHwsr« irtghAswai 


Mercato Cor\m&l& 

Playstation 

N64 - 

Saturo 
Game Boy 

Meqa Drive 

SMES 

Mèneat* p&r Genere 

Giochi per Console 
PC CD ROM Giochi 
PC CD ROM Altri 
Altri 

Mere alo Generale 

PC CD ROM 
Playstation 

N64 

Sature.... 

Altri 
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DALLO 5CHERMOA ALLA REALTÀ 


UROH SALVATORE DELL ACCLAIM 
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Già famosa per aver accompagnato gh U2 ne* iprc concedi, e per aver spa- 
stoiato nelle case di milioni di videogo*: ateo di tutto I mondo, Lara Croft 
adesso è diventala una persona reale Potenza det Marketing 
La ragazza che si è prestata per vestire i panni dell archeotoga piu famosa 
del mondo è una modella inglese il suon nome è fthana Mitra e ha 23 
anni. La Eidos l'ha scritturata appositamente, dopo una miriade di provini, 
per rendere ancora più forte il messaggio delta popolarità d Lara Croft. 

A sentire lei. non si e mai divertita cos; Tanto, e una delle tose che Tha stu- 
pita di piu. in occasione della fiera di Adama, c stato che muovendosi ira 
gli stand deil r E3. tutti la riconoscevano, o meglio, riconoscevano Lara 
Se si tralasciano i pupazzi che hanno rappresentato ora Sonic, ora Mano. 

questo può essere considerato il prime caso 
in cui un personaggio dei videoteche 
abbia un alter ego umano, e se le cose 
dovessero continuare 
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Turofc Dinoiàur Hunfer 


Dagli uFlimt risultati finanziari resi noli 
da«i ‘Acciaimi, risulta che a tutto f anno 
fiscaie, m scadenza il 3 1 maggio di 
quest'anno, Turok ha garantito ai 
gigante americano ben il S7% dell'in- 
tero fatturalo 

Come molti d« voi sapranno, Sa socie- 
tà statunitense puntava moltissimo 
sul loro primo titolo sviluppato per 
Nintendo 64. e le speranze non sono 
andate tradite, poiché a luti oggi, 
l‘ Accia im ha venduto più di un milione 
di copie del gioco in America e qualcosa come 200 OCO un ta in Europa 
Tuttavia, nonostante l'enorme successo. ii bilancici della società non è stato 
del tutto risanato Infarti, l' Acciai m, ha riporti ito un netto di perdite pan a 
69,7 milioni di dollari, che se si aggiungono al bilancio precedente (41,6 
milioni} danno un risultato total© di più di 100 milioni di dol- 
lari. Le perdite non sono tutte da imputare al softwa- 
re. comunque, visto che TAcclaim 

è anche nel 
mercato dei 
fumetti. 
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Time Crfsis 
Rapid Racer 
Adua Soccer 2 
vFighting Force> 


GUIDR e SOLUZIONI 


Provati 

Syndicate IVar s 
Rally Cross 
. • Aetna Golf 2 
Carnage Heart 
' Epidemie 
independence Day 
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Di recente Atlanta era il luogo in cui bisognava 
assofutemente essere presenti. Ospite defl'ES, 
['Electronics Entertainment Expo, la città ha 
visto il debutto di diversi nuovi giochi per 
console e PC e dei seguiti dei giochi più 
importanti della scorsa stagione* Noi ci abbiamo 
mandato il nostro redattore più addentro ai jet- 
set e nelle pagine seguenti vedrete i titoli di 
punta presenti alla manifestazione. Ma 
nonostante le tante pagine, questo è solo un 
assaggio di quanto era disponibile. Nei prossimi 
numeri vi faremo un rapporto dettagliato* Nel 
frattempo, lustratevi gli occhi con i giochi che 
giocherete il prossimo inverno.,. 




La presenza della Sega alla manifestazione è 
stata segnata da una dimostrazione di versatilità. 
Con diversi nuovi titoli per il Saturn, la loro nuova 
linea PC e una schiera di nuovi coin-op -tra ì quali 
The Lost World era il più impressionante- il loro 
stand era colmo fino a esplodere... 


SOMCR 


La grande sorpresa allo stand Sega era 
una versione giocatele -anche se per un 
solo livello- dell'ultima uscita dello spigo- 
loso diavoletto blu. 

Sonic fi è un gioco di corse particolare... 
non c'è traccia di macchine. Scegliete uno 
dei cinque personaggi subito disponìbili 
dell'universo Sonic (Sonic* Tails, Kngtkfes, 
Emmy e il folle Robotnik) e correte, lette- 
ralmente, a gambe levate in uno dei dn- 



Correte sotto le piattaforme sospese per racco- 
gliere un potenziatole per il piccolo porcospino. 


que percorsi ispirati al mondo di Sonic 
Nella versione giocatile c'era solo il per- 
corso ispirato a Green Hill Zone, ma pote- 
te già farvi un'idea di quanto sarà avvin- 
cente il gioco. 1 tracciati saranno costellati 
da una serie di oggetti familiari, inclusi 
speed-up, ansili e sìmili. 

Ci saranno anche sette modalità di corsa, 
incluso il Ring Attack, Tag (il gioco dei Tag 
corrisponde al nostro "acchiappare! io" 
NdT) e if Relay Race che vedrà in azione 
tutti i personaggi di Sonic. 

! giocatori con famiglie numerose e molti 
amici saranno felici dì sapere che è stata 
inclusa una modalità multi-giocetore, che 
permetterà a un massimo di quattro gio- 
catori di sfidarsi simultaneamente 
La Sega, con una mossa molto discreta, si 
sta affidando ai talenti creativi dei Sonic 
Team per sfornare ottimi titoli e prepara- 
re il "vero debutto di Sonic sul Saturn" 
(cosi come lo chiamano loro). Ma stanno 
anche rivolgendosi ai programmatori 
inglesi (i Tra velieri Tales, che al momento 
stanno lavorando ad un adveniure 3D per 
Playstation, intitolato fiasca/, che uscirà 
per fa Psygnosìs} per dare gli ultimi ritoc- 
chi al programma. 



1 tratti distintivi di Sonk, tome lo spiri attack, 
sono stati inclusi in Sonic fi. 


La data di uscita, come ci sarebbe da 
aspettarsi, non è ancora definita per ora, 
ma gira già voce di un lancio per 
Novembre. Speriamo che riescano a 
rispettare l tempi.. 


PROVATO 


Era u uno «India ancori» Iniziale [circa il 
40% [ * 1 controlli non arano Ancoro «tuli 
ultimali, ma il pad analogico dava un 'otti 
ma nfcposl a. Sono Indù»* lutti la funzioni 
tipiche di Sonic* comprati I loop* ìn cui U 
gioco prvnd* II «oprami anta. Non vediamo 
l'ora di provar» il multi -play or. 
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Sega Touring Car Championship 


Descrìtto nel depliant delta Sega come “il 
gioco per Saturo piu atteso dell'anno!", 
Touring Car è un gioco sul quale ì molti fan 
di racing game, In astinenza dopo il lancio 
di Sega Rally, sono ansiosi dj mettere le 
mani sopra. 

Contiene un mix di macchine l'Alfa Romeo 
155 V6T t l'AMG Mercedes Classe C l'Opel 
Calibra V6 e la Toyota Sopra, Ci sono anche 
tre circuiti su cui gareggiare, quattro moda- 
lità di gioco e tre diversi stili di guida da pro- 
vare Come c era d'aspettarsi, c'è anche la 


ben rodata e emani ma mente apprezzata 
modalità a due giocatori in split-screen, an- 
che se non Pab bramo ancora vista. 

Una cosa possiamo dirla con certezza, però, 
è piu veloce deha luce 
I tre percorsi presentano una curva di com- 
plessità crescente molto netta e ci siamo 
ritrovati a scivolare e a rimbalzare a destra e 
a manca affrontando l'ultimo tracciato 
pieno di curve 

Come Some R é Touring Car è pronto solo al 
40% e l'uscita non è prevista prima da 


Dicembre A sorpresa II lancio dovrebbe 
avvenire insieme alla versione per PC. 



La sensazione di velocità tra in credibile,., le 
! exture della strada sono certamente d'aiuto. 


PROVATO 

t ancora pretto par azzardare ira giudizio &u 
Tour /fi u Car... era ovvio che ai trattante di 
una v*r«iona non definitiva per via del rallciv 
la eh etiti rlacontrali In molli punii, I coni rolli 
analogici ri «pondo va no bere. Come in Mena 
TT, 1* «cc etèra fcìoni e la frenate »ul pulsanti 
Bimano parecchio le derapala. 





PragomSaga 


Il Gdft ambientato nell’universo di Panzer 
Dragoon era, se non altro, mollo belio, 
li fatto è che e molto di più che "semplice- 
mente bello ' Mischiando sezioni di esplo- 
razione alla Tornò Raider con le tradìziO’ 
nalr sequenze sparatutto di Panzer, si frat- 
ta di un felice mix di due stili di gioco 
le parti in cui bisogna "sparare da! dorso 
di un drago" sono state notevolmente 
migliorate, con una barra di carica nella 
parte bassa dello schermo che vi permette 
di decidere quando sferrare l'attacco, 
lasciatela crescere nella speranza di lan- 
ciare un attacco devastante e sarà facile 
che veniate sorpresi dall'attacco de! nemi- 
co di turno ,. 

Inoltre, per aiutare il giocatore, quando 
state per essere attaccati dal fuoco nemico 
appaiono dei bordi sullo schermo. Oh, ci 
siamo dimenticati di dire che è molto 
bello. Date un'occhiata alle foto. 


i m/AU 

AOSTO/SE TTEMene 1—7 


18 


http://www,oldgamesifalia 





PROVATO 


In rédaztQfia non &inmo mai atali grandi 
fan del due episodi precedenti. Ma, come 
«pctsD succede nel mischiare ingredienti 
che fcfp gratamente non piacciono, GfUvslA 
miscela %i prò spel ;* appetitosa. 

La meccànica di gioco rten è complicala 
# razione e costanti.'. 

Uno del migliori giochi Sega aM'E3+ 


sumstt 


L’upgrade di Sega World Wide Soccer. 
Le migliorie? 51 eccole campionati 
inglesi, spagnoli e francesi, portieri 
migliorati notevolmente, intelligenza A 
nifìcìale dei giocatori superiore, tre 
nuovi stadi Oh. e Se statistiche di gioco 
all'americana* 11 commento durante la 
partita e I replay. 





Senza dubbio uno dei migliori giochi di caldo 
della manifestazione di Atlanta. 
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Lffett iva mente, non è rinomato tome le serie 
Vìrtua o Vìpera, ma la conversione defl'AMJ 
dei loro pitch ia duro è acc attivante sotto ogni 
punto di vista. Sfrutta la modalità in alta riso 
luzione dei Saturn per dare vita a piacevoli 
animazioni. Peccato, però, che ci siano solo 
otto personaggi... 



Le solite meccaniche di gioco Séga sono preie-ntl 
anche In iasr flrpnv. 



EnentyZero 

Il Saturn sta diventando piuttosto incline 
a regalarci avventure cinematografiche. 
Vi presentiamo Enemy Zero. . Il vostro 
compito è di snidare ed eliminare una 
forza misteriosa che sta uccidendo l'equi- 
paggio di una nave alla deriva nello spa- 
zio profondo. Non certo la trama più ori- 
ginale del mondo, ma aspettate di vedere 


mi di combattenti tra cui scegliere 
Comunque, i pochi presenti, hanno delle 
armi sorprendenti Dovrebbe uscire in inver- 
no e, come Touring Car, la Sega seguirà la 
strategia del lancio congiunto su PC 


PROVATO 

Cd *«■ strano. La persona contro cui ho gioca- 
io aLI’iO pareva tro vario meno coinvolgente 
della conversione per Saturo precedente. 
Una volta che vi lasciate prendere, lo armi 
diventane parte Integrante del gioco,., non 
tono h solo por bellezza. 


la grafica II motion-capture specialmen- 
te déll'eroina. Laura Lewis, è sorprenden- 
te e la colonna sonora, opera di Michael 
Nyman, non fa che rendere ancora piu 
coinvolgente l'atmosfera Da paura... 


PROVATO 

Oaao btr&no La persona contro cui ho gio- 
cato nll'Ej paravo trovarlo mono ceHn vol- 
gente «tali» conversione por Saturn proce- 
dento. Una volta che vi lasciato grondare, 
le anni diventano parte Integrante del 
«loco r-rl non tono li iota per bellezza. 



Cosa possiamo dirvi che già non sape- 
te? Che ne dite di questo: che la versio- 
ne per Saturo di questo classico spara- 
tutto in soggettiva contiene 29 livelli, 
una sezione solo per Saturn, dieci armi, 
più di 20 power up e nove malefici 
nemici? Oh, e se volete sapere qualco- 
sa su Quake, pure presente allo show, 
cercate nelle pagine interne, 

Gira voce che per ora l'esclusiva di 
Quake, resterò sulla console Sega... 


DutoNukeSD 
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PROVATO 


Oanjo e Kuooie {nello nino di 8an}o) hanno yn 
totale di 24 mosse 


Oufiicuno h# detto Super Mj nò $A r laggiù 
negli ultimi banchi? Si gioca m maniaca afc- 
batlànja i imita * parrebbe avere un U villo 
di e «pi orazione e una profondità di gioco 
uguale, o superiore. La Nintendo ha molte 
•pfftnf« per Banìo-Hazooie. € si vede. 


BaMbnoiB 

Il debutto de! nuovo eroe del N64 ha 
riscontrato un certo interesse Sviluppato 
dagli inglesi della Rare (dobbiamo citarvi 
Donkey Kong o Killer insti net? Proprio 
come pensa vamo..), il gioco contiene i 
due personaggi del titolò, un orsacchiotto 
maschio e un gabbiano femmina. 

personaggi in effetti, sono uno solo, 
visto che Banjo porta in giro Kazooie nel 
suo zainetto. Potete passare da un perso- 


all'aitro a vostro piacimento 
Kazooie è utile per correre veloce e volare, 
on Banjo potrete raccogliere le 
uova, attaccare i nemici con più efficacia et 
ssmilia In totale ci sono 1 6 livelli, ricolmi di 
sfide mozzafiato e personaggi piuttosto 
bizzarri... gorilla che lanciano arance? Uno 
dei giochi più promettenti del Nintendo. 


Data l’assenza del 64DD 
e dei giochi dedicati, la 
grande N si è buttata su 
due seducenti action- 
adventure della Rare per 
attirare l’attenzione sul 
suo Nintendo 64... 

F-ZEROM 

Sebbene non fosse presente allo show 
con una demo giocabìle, l'aggiornamen- 
to del *97 del gioco di corse futurìstico 
della Nintendo, F-Zero, ha sollevato 
diversi discorsi Le prime foto uscite dal 
QQ della Nintendo mostrano che il team 
di sviluppo lo sta mantenendo fedele | 
alfe sue radici 16-bittiane, anche se è 
prevista l'inclusione di una modalità a 
quattro giocatori, A! momento se ne sa 
I poco, ma sarete i primi a saperlo, non 






Ecco il secondo gioco della Rare, un clone di 
Mario. E il pensiero di Super Mario 64, con 
tanto di denti sporgenti, comincia ad afflo 
rare nelle vostre menti,,, soprattutto pervia 


PROVATO 


>,“v natilo pur l giovani di spirita, 
Cont ar & Out'Sl non motto troppo zito provi 
il ve stro corvello Mi di cerio lornUc» quii* 
CPU >u cui rtmugtnarii Li pratici è lmpre«. 
«fonanti « luminò»! * lo itili arcadò-advm- 
ture pinci re « moni giocatori. 


dei comandi che sono sorprendentemente 
simili. Cosi come nelle serie Donkey Kong 
della stessa Rare, i personaggi da gestire 



sono due. Dovrete usare i talenti di Conker 
lo scoiattolo e Serri la scimmietta in colla- 
borazione, se volete raccogliere tutti 1 100 
regalìni disposti nei vari livelli. 

Raccogliete le nocciole per ricaricare il pic- 
colo scoiattolo di energia 
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BOREI i G 

Dalla Accia Im arriva un gioco di corse 
futurìstico per N64 da far uscire gii occhi 
dalle orbite. "Wìpeout! Wipeout!" gri- 
darono tutti, osservando le prime foto. 
Ma qui la velocità si spinge ai limiti, É, in 
pura tradizione N64, c'è una modalità a 
quattro giocatori in spEit-screen che non 
sembra affatto perdere in velocità! Il 
gioco finale conterrà una sene di armi 
interessanti, anche se non tutte sono 
state già definite. 
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PERMUTIAMO ANCHE IL VOSTRO 8 BIT 


GIOCHI PER 3 DO, NEO GEO CD, SEGA CD E MEGA CD DA L. 40.000 

GIOCHI NINTENDO E MASTER SYSTEM DA L. 20.000 

GIOCHI SUPER NINTENDO £ MEGADRIVE DA L. 30.000 

GIOCHI PLAYSTATION E SATURN DA L. 50.000 
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e licenze dai film sono un 
grosso affare (a meno che i 
produttori non sappiano 
qualcosa che noi non sappiamo e 
ce lo tengano nascosto) e tanto 
più quando si tratta dell'ultima 
stravaganza ricolma dì effetti 
speciali di Steven Spielberg. The 
Lost World: Ju fante Par A 
Il film sta già frantumando 
ogni record, sia al botteghino 
che nei negozi, visto che la mac 
china del merchandising sta 
andando a pieno regime. L'unico 
gadget che non sarà di plastica, 
saranno i vari videogiochi che 
verranno pubblicati per permet- 


tervi di visitare il mondo perduto 
da casa vostra Stranamente, 
però, invece che fare versioni dif- 
ferenti deilo stesso gioco, i 
Dreamworks e gli altri gruppi di 
sviluppo stanno producendo gio- 
chi completamente diversi. 
Quindi le possibilità di un piat- 
taforme noioso da morire sono 
minime, se non addirittura inesi- 
stenti Noi di Game Power, santo- 
ni de> videogiochi quali siamo, 
siamo stati i primi a essere stati 
trasportati sull'isola sperduta al 
largo di Costa Rica per dare 
un'occhiata al nuovo bastimento 
di giochi ispirati al film. Il T-Rex di 






fatele Impersonare il cjccMiorci o lo 
mipuz i,no .iM mMHijiiirmwìTO <Jf i dinosauri Ma 
è motto péu divertente* indire il VHnc ir.iptor c 
il ì Ren o faisi di un w! boccone tutti quei 

noiosi umani. 
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tutti ì giochi sarà disponibile a 
settembre. 

la Sega lavorerà direttamente 
sulla versione Satum Dalle prtme 
impressioni, pare che sera il 
gioco piu pauroso della Storia, 
con ben 25 specie diverse di dino- 
sauri che vi perseguiteranno per 
24 schemi. Lo scopo non sarà vin- 
cere, ma sopravvivere. 

La cosa migliore, comunque, è 
che non potrete impersonare 
solo gli umani. Ci sono cinque 
diversi personaggi tra cui sceglie- 
re, Potete giocare nei panni dello 
scienziato o del cacciatore 
umano, ma f ammettiamolo, la 
cosa più divertente sera usare un 
Velociraptor, o un piccolo 
Compsognathus. un dinosauro 
bipede dì circa 60 cm, o persino il 
massiccio T-Rex con tanto di bava 


alia bocca e faccia incazzata. 

Gii sviluppatori stanno sfrut- 
tendo al massimo r trucchi grafici 
e dosi massicce di effetti 3D per 
rendere il gioco degno del mar- 
chio Jurassìc Park Cominciate il 
gioco nei panni del 
Compsognathus - il dinosauro 
piu piccolo del gruppo e quindi 
quello che viene sempre tiran- 
neggiato dai suoi "col leghi" più 
grandi- e dovete fervi strada per 
i livelli a suon di morsi, artìgli e 
fughe tattiche. Dopodiché passe- 
rete ad impersonare il resto del 
bestiario, ma Indipendentemen- 
te da chi impersonate dovrete 
sfruttare al massimo le vostre 
doti, siano esse Labilità nel l'usa- 
re le armi, o hntelJigenza detto 
scienziato o la forze bruta de! T- 
Rex. 
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Suppongo che ili chiavistrllo non fcnstr 
stato costruito per impedii ad un T 
furente di mettere naso m casa nostra 
Poteva almeno bussare' 


ma ah 24 
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A questa versione, intitola- 
ta TrespasMen Junssfc 
Park, stanno lavorando 
congiuntamente Microsoft e 
Dreamworks avrà un approccio 
diverso al film. Non avrà molto a 
che fare con Lost World. In effet- 
ti comincerà da dove il film finì 
sce, diventando 'Un vero e pro- 
prio seguito digitale a Lost 
World' 4 . Sono parole di 
Spielberg, non nostre 
La data di uscita non è prevista 
prima dell’inizio dell'anno pressi 
mo, ma promette essere un even- 
to veramente eccezionale. 
Impersonerete il ruolo di Anne, 
che si è schiantata sull'isola con 
l’aereo. L'unica cosa che desidera 
la protagonista e di andarsene, 
ma certi animali hanno piani 
diversi... capito il quadro? Gli sv« 
iuppatori hanno creato un 
immenso scenario tridimensiona- 


le generato in tempo reale. In 
altre parole potrete esplorare 
l'Intera isola in assoluta libertà, 
muovendovi dove vi pare, quan- 
do vi pare 

Questo mondo tridimensionale e 
zeppo di dinosauri affamata con- 
vinti che voi potreste essere un 
piatto molto gustoso La vostra 
difesa principale sarà il vostro 
cervello Quasi ogni oggetto che 
troverete nel gioco, incluse parti 
dello scenario, sarà utilizzato in 
modo molto realìstico. Quindi 
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potrete usare qualsiasi cosa 
raccogliate come la usere 
L ste nel mondo reale E 
i, %■ \ con piu di 200.000 
t oggetti,. beh, ne avrete 
WM \ di cose da fare 
IH., Mischiare un gioco 
W d'awentura con gno 
Itile 30 alla Boom non 
è una novità, ma non abbiamo 
mai visto niente che concedei 
se tanta libertà, e per questo 
che gii sviluppatori hanno 
grandi speranze per questo 
gioco Non si tratta di una serie 
di livelli come in Tomb 
Rsider o Quake, è solo ^ 
un mondo immenso che 
^ deve essere esplorato 
' 1 totalmente per trovare 
tutto ciò che può offri* 


aspettacene delle belle. 
Dopotutto sono i responsabili, 
tra le altre cose, degli effetti del 
pi uri premiato Brave bea rt 
Una cosa é sicura. Non potrete 
evitare tutto il subbug No genera 
to dall'uscita del film e, per una 
volta, la versione del videogioco 
potrebbe rispettare le aspettati- 
ve Questi giochi saranno sicura- 


mente migliori delle controparti 
platform, sparatutto e adventure 
.1 16-bit che hanno seguito l'usci- 
ta del primo fi Irti anni addietro 
E tra tutti, Trespa&ser, potrebbe 
dimostrarsi un grossissimo suc- 
cesso, anche se. probabilmente, 
sara molto più difficile dei giochi 
in versione console. 


La Microsoft e la Dreamworks 
parf" che abbiano unito gli sforzi 
per creare un gioco mostruoso, a 
patto che, però, riescano a far 
girare il motore det gioco ad una 
velocita decente Gli effetti sono- 
ri sono stati affidati a degli spe- 
cialisti dell'industria cinemato- 
grafica, i Soundefux e potete 
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drrjps,,ifn ffon sarebbe dive 
gualche uelodiraptati 
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R agni grandi come mac- 
chine, cani con la tar- 
ghetta "se mi perdo, ri- 
portatemi all'inferno" e zorn 
bie a migliaia Tutto questo vi 
farà stringere le vostre chiap- 
pe di giocatori incalliti, nel- 
l'attesa versione per Saturn di 
Ftesìden r E vìi. 

Prima Resident Evti era ogget- 
to di gelosìa da parte dei pos- 
sessori di Saturn nei confronti 


mCìÀil 
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dei possessori della console 
grigia. Ma ora è uscita la ver- 
sione per Saturn e l'aspetto è 
paurosamente fantastico. La 
casa/Laboratorio di ricerche 
genetiche in cui e ambientato 
il gioco ricorda ancora il 
genere di posto in cui, nei 
film horror, sperate sempre 
che il protagonista non entri. 
In effetti, la vecchia casa è 
forse ancora più raccapric 


dante di prima, grazie agli 
sfondi più dettagliati; tanto 
dettagliati che viene ripro- 
dotta anche la più piccola 
macchia di sangue. 

Anche i due personaggi che 
potete scegliere (e che daran- 
no svolte diverse alla trama), 
la leggiadra Jill Vatentine e il 
forzuto Chris ftedfreld, sono 
resi molto bene Bisogna esse- 
re degli autìstici per contare il 
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numero dì polìgoni che li 
compongono e notare le dif- 
ferenze con la versione PSX ., 
anche se, all'apparenza, c'è 
una dose minore dì gourad 
shading sui personaggi e sui 
mostri. 

Dal punto di viste grafico, 
quindi, tutto è perfetto per 
trasportare le atmosfere fior* 
ror torcibudella sul Saturo Le 
svolte e i cambiamenti nelle 
trama, modello w è andato 
tutto storio", sono più o 
meno gli stessi, con una quan- 
tità simile di sorprese scioc- 
canti, puzzle de risolvere e d* 
violenza illimitata sugli zom- 
bie che vi si fanno incontro 
con fare minaccioso. La ver- 


sione in anteprima che abbia- 
mo giocato riesce a creare 
un'atmosfera agghiacciante, 
grazie afle Inquadrature fisse 
e alle musiche melodrammati- 
che che hanno mandato in 
panico tutta la redazione di 
Game Power, 

Ma oltre a riportare il bagno 
di sangue gratuito della ver- 
sione precedente, la Capcom 
ha lasciato intendere che la 
versione per Saturn conterrà 
delle migliorie e delle aggiun- 
te. Ci saranno dei mostri mai 
visti prima che sì trascineran- 
no per gii scenari del gioco e 
ci sara la possibilità dì un 
arma Inedita da usare contro i 
non morti, Arrivate alla solu- 


zione, comunque, e una volta 
che vi sarete ripresi, pare che 
la Capcom vi regalerà una 
modalità di gioco bonus, con 
un livello dì solo combatti* 
mento. Qui incontrerete I 
mostri uno alla volta e dovre- 
te affidarvi af vostro fucile... 
Come si svolgerà esattamente 
il gioco è ancora coperto da 
un velo di mistero, é molto 
probabile che ci saranno an- 
che diversi cambiamenti nella 
trama e la prospettiva piutto- 
sto inquietante di affrontare 
due nuove mostruosità alta 
fine del gioco* 

Con una giocabilità quasi 
identica a quella del fratello 
più anziano, queste nuove 


svolte nella trama non sono 
altro che il tocco di classe 
finale per un gioco che pro- 
mette di essere la migliore av- 
ventura per Saturn e di entra- 
re nella ristretta schiera dei 
giochi indimenticabili. 

PROVATO 

La paura eh* riferir EvfJ non 
sa>r*bb* arrivata sul Satura è ■ va- 
nii* nel momento fu cut l abbiamo 
vieto girar*. m,i # stata rimpiatta- 
ta dal terre** eh* naie* dal deve? 
affrontar* onda di zombi* con un 
numero limitata di munizioni 
C<hr« un buon film narrar, fteai- 
d*nr ffvfj vi part*ri a paragonar* 
gli attimi di pania* che *vet* vis* 
tuta con 1 vostri emieL mu quarta- 
ti cantale ci abbiano giocato. 
Atlanti a quei malefici cani! 



Una staniti familiare par chiunque e 

Reudrnt fui/. Osservate lo scenario dertagmtffò e gh 
inquietanti effetti Incedei!. versione Sa*um 
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P ossessori di Saturni Avete 
la passione di correre per 
dedali e corridoi imbrac- 
ciando uno sporco fucile a pallet- 
toni? Se si r allora probabilmente 
starete cercando di riprendervi 
dalle cruente sedute di Ooom, 
Solleveremo comunque la que- 
stione. Che speranza c'era di 
vedere il più complesso Quake 
sulla console della Sega? Come si 
può immaginare che il mitico 
gioco della ID Software possa 
sbarcare sui Saturo e mantenere, 
se non superare, i livelli di gioca- 
bilità e grafica visti su PC? 
Ammesso che su PC sì possa 
disporre di scheda grafica o pro- 
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tessere adeguati per risolvere 
problemi di stattosità e g»<xab ì- 
lìtà, si sarebbe potuto pensare a 
qualcosa per console di superiore 
e di sbalorditivo allo stesso 
tempo? La risposta era già nell a 
na ( viste te potenzialità del 
Saturo, ma vogliamo darvene 
una dimostrazione concreta. 

Ebbene, abbiamo visto Quake 
sul Saturn, e questo potrebbe 
essere sufficiente. Ma non lo el 
Se vi può bastare, non continua 
te a leggere questo articolo e 
compilate Ja lista per Natale, e 
alla voce Regaione Mitico' seri- 
vete Quake. Ma se, come imma- 
giniamo, siete diffidènti è volete 
saperne di più, proseguite ma il 
risultato sarà lo stesso: a Natale 
Quakeì Non solo abbiamo visto il 
mito ma lo abbiamo provato e le 
risposte alle nostre domande 
sono giunte perentorie Siamo 
pronti a mettere la mano sul 
fuoco poiché questo potrebbe 
essere il migliore titolo della 
nuova generazione ID, La vecchia 
versione per PC diventerà decisa 
mente oltrepassata e inferiore. 
Qualsiasi problema in cui potesse 
ribattersi il Saturn rispetto al 
* tolo per PC viene ora esorcizza 
to. primi fra tutti la fluidità delle 
mmagini e il realismo degli 
imbienti. Eh si, perché quello 
he abbiamo visto era scorrevole 
:ome una saga di James Bond, e 
balìstico come la nostra fame di 


giochi, I giochi di luce sembrava- 
no particolarmente curati, lucci- 
chii tremolanti, angoli ombrosi, 
fiumi di lava come fossero fiumi 
di lava, fuoco eterno, fiamme 
infernali, torrenti di magma 
radioattivo accecante e quant'al- 
tro Anche le sessioni sott'acqua 
ci hanno ricordato le migliori 
azioni in apnea dall'era di Tomb 
Ratder> e ci hanno tatto rimpian- 
gere di non aver portato con noi 
le bombole d'ossigeno tanto ci 
siamo lasciati trasportare, man- 
cava il respiro 

Tornando in superf icie ci siamo 
accorti che c'era qualcosa di stra- 
no: è vero, in questa versione 
dimostrativa i mostri non erano 
stati inseriti (hai detto niente...), 
ma ci hanno confermato che, 
quando appariranno dalie visce- 
re dei codici di programma, 
saranno particolarmente inquie- 
tanti, un ammasso infernale di 
poligoni 3D diretta progènie dell 
diavolo in carne e corna., al 
posto di simpatici folletti (paura, 
brivido, raccapriccio). 

La penuria di bersagli mobili 
non ci ha comunque intimoriti e„ 
assaliti dalla perfidia, abbiamo 
cominciato con il lancio dì 
rockets a treesessanta, prose- 
guendo con qualche malvagia 
bombetta qua e là, e abbiamo 
chiuso con stile mollando grosse 
e terrificanti palle di fuoco. 
Domanda: Meglio che sul PC? 


Risposta Meglio che sui PC, 

Ma allora Ja leggenda vive? Si, 
vive, continua a vivere e si 
migliora, e lo fa sul Saturn, 
Quake sembra uno splendore 
anche se è al primo livello di svi 
Fuppo Dov'è il trucco? Sì chiede 
ranno i soliti amabili scettici 
Non c'è trucco ma un accorto 
espediente dei capoccioni della 
Lobotomy, la 
casa di Exhu- 
med. Quake usa 
una versione dì motore 
di gioco aggiornata e motto 
sìmile a quella impiegata 
nel clone egizio di Doom 
Quelli detta lobotomy, rn 
termini meccanici, hanno 
smontato il potente 
motore di fxhumed, 
un'awitatina qua e là, qualche 
colpetto sagace e giù a imbuito 
nare il tutto per fare entrare 
Quake nei M bit cet Saturo Lo 
hanno dovuto riconoscere in ter- 
mini di fluidità e velocità grafica 
Exhumed e Quante pan sono. Per 
nostro conto potrebbero anche 
aver ragione, ma hanno fatto f 
tonti senza roste, o meglio senza 
il monster Per convincerci com- 
pletamente vogliamo vedere 
come gira il tutto con dentro i 
poligoni dei cattivarvi 
Comunque sia, vedere Quake 
girare sul Saturn (abbiamo anche 
provato a farlo girare attorno, 
come uno dei suoi anelli) è stata 


una gioia per gli occhi, cosi come 
vedere i seguaci delia Playstation 
accalcarsi increduli dietro le 
nostre spalle per catturare ogni 
minimo pixel del gioco e morder- 
si le labbra o farsi venire i crampi 
ai polpacci per stare in 
punta di piedi Erano 
stranamente calmi 
quel giorno. 
Mettete in 
lista anche 
Duke 
Nukem 3D 
e ci rimane so- 
lo una cosa da dir- 
vi con un po' di 
anticipo: felice 
Natale amici del- 
la console pla- 
netaria. 


PRIME IMPRESSIONI 

Abbiamo messo In saccoccia la 
vari ione di Dulie ftufcem 30 . Adat- 
to et apprettiamo a matterò in 
conto quest 'altro titolo, ebbene 
rafani, la Sega sterra colpi disel- 
livi alla Sony anche parchi le ver- 
sioni finora viste appaiono «beton 
diti ve, Quatte, poi t è fluido come 
non mai e vf terrà attanagliati 
come un nodo alla bocca dolio 
Stomaco. I geni delle Lobotcmy 
hanno fatto capire- con il loto 
lavoro di conversione, di escare 
maestri della grafica 3D Per non 
parlare, Infine, degli utenti PC che 
vedono la loro superiorità sulle 
con so Ite dissolversi più rapida- 
mente del nostri assegni bancari, 
K vi assicuro che viaggiano veloci. 



2<J SPIO AH 

AGOSTO 'SETTEMBRE 1W 


httpy/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 





La Hudsonsoft, una delle 
case sviluppalrici di 

punta giapponesi, sta 
lavorando su due 
dei più intriganti 
titoli per 
Nintendo64 mai 
visti. Abbiamo 
mandato un 
nostro redattore 
all’E3 per darci 
un’occhiata... 


L a liberta è una cosa butta 
Se non ce n'è abbastanza, il 
m redattore più scafato e 
facile che cominci a sentirsi male, 
che gii manchi il respiro e gli 
venga un attacco di claustrofo- 
bia Se ce n'è troppa, va in palla e 
comincia a farsi prendere dall'in- 
sicurezza... Da che parte vado? 
Sinistra? Destra? Ossignore... 
Sovraccarico di opzioni. E per 
questo che tutti gli occhi sono 
puntati sulla nuova versione per 
N64 della Hudsonsoft del loro 
frenetico gioco multiplayer, 
Bomberman, 

Vedete, sebbene il tema di 
Bomberman 64 rimanga fedele 
ai suoi tanti e tanfi e tanti prede- 
cessori (mollare bombe vicino ad 


un avversario e poi mettersi al 
riparo}, il gioco è stato spostato 
in un mondo 3D piu libero In 
precedenza, la furia esplosiva di 
Bomberman era stata rinchiusa 
rn un'arena bidimensionale. 
Questo vi permetteva di vedere 
l'intera area di gioco e la posizio- 
ne degli altri giocatori, consen- 
tendovi di preparare meglio la 
vostra malvagia strategia bom- 
ba rota Ma il passaggio agli 
incredibili mondi 3D e ad una 
liberta di movimento degna di 
Super Mario 64 ha mandato nel 
panico 1 universo dei videogioca- 
tori. Santa polenta vergine e 
martire, come funzionerà il clas- 
sico attacco subdolo in puro stile 
Bom berma ni 
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Il gioco, ovviamente; non sarà 
più cosi limitato, ma visto che 
non sarete in grado di vedere 
l'intera area di gioco sullo scher- 
mo, la Hudsonsoft dovrà concen- 
trarsi verso atmosfere piu da 
action-adventure, Bombermar ? 
ha avuto successo per via della 
forte componente strategica, che 
vi faceva spremere le meningi su 
come far saltare il vostro caro 
amichetto nelle maniere più sub- 
dole, Speriamo che questo 
rimanga anche nella sua incarna- 
zione a 64-bìt, La Hudson deve 
ancora scoprire le carte su quanti 
giocatori supporterà Bomber- 
man 64, ma gira già voce di una 
modalità multiplayer a quattro 
giocatori e r considerando i giochi 
disponibili sul mercato, la cosa 
non d stupirebbe più di tanto. 
Dal punto di vista grafico, quan 
tome no, Bomberman 64 ci ha 
fatto sbavare come dei lama 
tibetani. Quanto abbiamo visto 
conferma le grosse potenzialità 
del N.64- L'attenzione a; dettagli 


è motto alta, specialmente nelle 
esplosioni da far schizzare gli 
occhi dalle orbite e negli incredi- 
bili effetti di luce, 

Ci sono anche delle sezioni 
acquatiche alia Super Mano 64, 
ma in che modo i personaggi con 
il testone di Bomberman possano 
nuotare portandosi dietro le loro 
bombe rimane un folle mistero, 
in questo seguito 30 ci saranno 
sicuramente più cose da fare e, 
grazie alla misteriosa natura 
della modalità multiplayer che 
ancora va scoperta* Bomberman 
64 si prospetta come uno dei gio- 
chi per N64 più attesi dell'anno, 
per chi ama i rompicapo. 
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V ^i abbiamo mostrato te 
prime foto di sviluppo 
dello scoppiettante pie- 
chìaduro Hudsonsoft, Duàt 
Heroes* a Suo tempo. La sua 
prima apparizione l'ha fatta allo 
scorso Nintendo Shoshinkai Show 
e, sebbene fosse ad uno stadio 
ancora preliminare, i suoi tratti 
caratteristici già balzavano all'oc- 
chio. 

La Hudsonsoft spera dt far diven- 
tare Dual Heroes lo standard per 
tutti ' pirchradgro a venire, grazie 
alla sua modalità "Virtual 
Gamer", in cui il singolo giocato- 
re si ritrova a combattere contro 
un giocatore artificiale controlla- 
to dai computer. Ogni giocatore 
computerizzato avrà determinate 


caratteristiche e un modo di gio- 
care unito Ma non è ben chiaro, 
al momento, cosa d sarà diverso 
rispetto ai normali combattimen- 
ti e ai soliti livelli di difficoltà 
degli altri giochi Keta Hamamiya, 
il ■'famoso'' produttore cinemato- 
grafico giapponese che si e preso 
il carico di produrre Duàt Heroes, 
ci assicura che le differenze saran 
no notevoli. 

Secondo Hamamiya. il sistema 
Virtual Gamer si baserà su routine 
di Intelligenza Artificiale molto 
semplici, che verranno eseguite 
alla velocità della luce dal N64. Si 
baseranno su tecniche semplici, 
ma ili risultato finale sera ogni 
volta diverso: potrete abbattere 
io stesso avversano, ma ogni 



volta con uno stile di combatti 
mento differente. Quindi, sebbe- 
ne La scelta di otto eroi -Gai {l'e- 
roe fiammeggiante), Kumo (la 
donna ballerina). Noe (il maestro 
di Kung fu), Gun (il soldato), Retu 
(il super Minia), Julie (la bestia 
bionica). Nana (la belloccia) e Zen 
(il più fetente)- possa sembrare 
limitata, it fatto che alcuni 



* Virtual Gamer ” siano molto piu 
forti di alto assicura una certa 
varietà. 

Net pìcchiaduro classici come 
quelli della serie Virtua Fighter e 
Tekken, è facile abituarsi alle stra- 
tegie d'attacco di ogni personag- 
gio e adattare il proprio stile di 
combattimento alla situazione 
contingente II divertimento dì 



SPtÙAU 22 

AQOfiTO/SETTEMBHE 1997 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 






http://www.oldgamesitalia.net/ 



questi giochi stava nette meccani 
che di gioco superbamente d>se 
gnate Ma in Duàf tferoes, dovre 
te imparare a controbattere lo 
stile di combattimento di ogni 
Virtual Gamer, cos: come gli 
attacchi regolari di ogni singolo 
personaggio Gii sviluppatori 
della Hudson stanno sudando 
serte camicie per creare un'am- 


biente di combattimento 30 rea- 
listico Vogliono creare un pic- 
chi aduro che non restringa l'airo- 
ne ad una piccola arena 2D cir- 
condata da un ampio fondale 3D. 
Con Dudl Heroes vogliono usare 
l'intera arena, cosi che i perso- 
naggi possano attaccare dai lati e 
da dietro. 

Il progetto è tremendamente 





■BPJfP".* 


Jr . 




.V\\ ' 


ambizioso, soprattutto dato che 
si tratta del primo picchìaduro 
della Hudson, Questo stile di 
gioco era già stato preso in esame 
da altri sviluppatori (Yu Suzuki 
delta Sega, per dirne uno), ma 
generalmente era stato abbando- 
nato per via delle difficoltà che 
comportava La Hudson potrà 
dimostrare che si sbagliavano .? 
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LEGGI LA N ^vnR,«»rA E PER TE 
GIOCARE CON IL COMPUTER NON 
SARA' MAI PIU' LA STESSA COSA. 



ESCLUSIVO: 

G-POLICE IL GIOCO 
CHE ARRIVERÀ NEI 
NEGOZI A NATALE 


Pet Informazioni 
legga™ La guidi a] CU 
. nella rifiati j 


IN TUnE LE EDICOLE A SOLE 9.900 LIRE 
CON UN CD ROM PIENO DI GIOCHI DA 

PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER 
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GENERE 

Pena sembrar*- superfluo, 
ma Idi vetta si discute per 
or * 1 della bettezj* di un 
gioco in quanto stabiliste 
nuovi limiti nel campo dei 
pkchìadoro per poi 
scoprire che ero un punte- 
llarne.,. Fulminante, 


POWER GAMI 

No. non wgrufrca 
thè swmo ptonu 
.1 darv. ori pesto 
ne vii rimo, Uh 
Po wwjrne e u 
fpoco merlili: reo, 

mihutfn), tmpr 


VOTO ì 

F4on conte- nti abbiamo 
aggiunto nuovi voti per 
Rimarvi nette va lutasse ne 
ctel gioco Cosi, in modo 
rapido e veloce potete 
sapere il nostro giudizio 
riguardo 4 gì alita. sonoro, 
gì stabilii a e sfida. 


C 0 MIWFNTO 

0 queste poche 
righe Troverete 


VOTO 1 


AGIRE & PENSARE 
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M Caos regnava sovrano ed era 
Pii tempo det 'messere' ‘pusll- 
m laninne" e 'vii marrano', Sì, la 
Sega ci regala l'ennesimo GdR 
strategico colmo dì personaggi 
dal mento aguzzo ed elmi tesei 
iati e forze e formule magiche a 
tutto andare. 

1/ introduzione dì Dragon Force 
d mette di fronte a immagini 
pre-rcrxfe ri zzate in stile 'anime' 
in quanto >1 gioco originariamen- 
te è nato in Giappone ed è stato 
poi convertito per l'Europa dalla 
Working Designa Vi sorbirete 
una simpaticissima e quanto mai 
noiosissima voce fuori campo 
oramai stereotipata. Il suo scopo 
è quello di confermare che in 
fatto di originalità e novità non 
dovne it e avere sorprese. 

11 classico e riscaldato sermone su 
un reame fantastico che per 
secoli conobbe solo pace e tran 
quii I ita.,, minacciato ora dalle 
perfide intenzioni di un cattivo 
ne segue una guerra mille na 
ria,,, vengono prescelti otto 
eroi,, ecc, ecc Per ora niente di 
straordinario né di nuovo, 

DI vostro primo compito è di sce 
glìere quale degli otto eroi *o 
meglio Re, per essere piu specifi 






Olitile torno r i ou 

riiihit fipn fi < ibi ’ 





« 

• ’ 




ci- impersonate e quindi quale 
zona delia mappa di gioco occu- 
pare tra quelle disponibili. A 
seguire q sarà un'altra parte 
introduttiva, don dialoghi scritti 
e simpatici disegni di contorno. 
Poi, finalmente si potrà comin- 
ciare a giocare, 

Il centro nevralgico di 0/agon 
Forcf e lt motore dei combatti- 
menTi Nella fase di combatti- 
mento Il vostro comandante e la 
sua armata compaiono all'estre- 
ma destra detto schermo, in una 


zona di battaglia che varia a 
seconda dell'ambiente in cui vi 
trovate fai di fuori dei castello, un 

una piana desolata, ecc.). Il 
nemico oppone resistenza dalla 
sinistra del campo Su ordine dei 
due generali, che se ne stanno 
nelle rettovi*, i valorosi guerrièri 
cercheranno di disintegrarsi al 
centro dello schermo, mentre 
ah ri fedeli comfoatteTTti saranno 
adibiti a difesa pei sonale Alcuni 
di questi potrebbero essere spe 
diti in zone limitrofe q m spazi 

HUH, CHE COSA? 

Lh Working Designa responsabile della «ortvvrtlotl» di Df#0Oft Force a# gl appartate e ac ti domai:*, av0v# tp*»** 
raccolto critiche n*eaUv« per l «udì lavori precedenti. Pare che non ne abbia tatto tesoro. 


laterali per evitare assembra- 
menti al centro, per distrarre cl 
nemico o fare sortite maligne e 
far fuori il condottiero avversa- 
rio, il che sarebbe disastroso 
La semplicità nella gestione di 
queste fasi di gioco, unita al l'ef- 
ficace uso dì una grafica bitmap 
che contribuisce a creare sequen 
ze di battaglia particolarmente 
intense, contribuiscono a farv* 
appassionare al gioco, tanto ne 
molto presto vi dimenticherete 
delle sue piccole pecche. 


m 


■-r- 


Trite. 1 uc gol u sfrong mirra 
lo kick yoiir rjlly posteriori \ 





I il rrjkc Hjcn scc h&u 
N>tlcss il is to oppose WS. 
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Ky&em Amry tevme 
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Aiistiif 

Ìzwr*& Arm 
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frxtops: Stimami 


4f V 

m 

fmopst Si*m 


Fot sutb 4 beautiful uondn 
you rt o c r || stroncami ndcd. 


Pfir darvi un’idea della traduzione: sarebbe l'equi- 
valente in Italiano di *tl prendo a calci nel papa’ 1 *, 



Va bene che con questo stile anime è difficile 
distinguere i sessi. Ma è ovvio che il tipo è un uomo 
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Continuando a giocare, aumen- 
terà anche il coinvolgimento e la 
soddisfazione: ogni personaggio 
cresce con il procedere del gioco 
e questo aggiunge una certa 
profondità all'esperienza Hon 
solo, ma i! gioco spinge a crearsi 
e a gestirsi una forza militare in- 
vincibile (da usare per togliere i 
territori agli altri re) che tara la 
felicita di qualsiasi appassionato 
di giochi strateghi 
Dràgon Force colpisce nel segno, 
perché non s'impantana in inuti- 
li arzigogoli, non confonde e 
non imbroglia L'interfaccia è 




Chiara, fedele ed efficace Le bat- 
tjq e T sebbene a volte sembrino 
f noetiche e concitate, sono faci- 
li da seguire e Se istruzioni relati- 
vamente accessibili anche per co- 


loro che non hanno dimestichez- 
za con quesfPtpenefe di giochi. 
Sinceramente, a voter essere fi- 
scali, u sono dei mìnimi problemi 
che, in ogni caso, non compro- 


mettono la giocabilìtà 0 il diver 
timento Le gag Che la Working 
Designs na messo im serbo, 
per il giocatore non sem- 
pre sortiscono il loro 


i T*ui 


Paictioott Ki ti^dort 
Quccn Tciris 1 

bis charmi n$ off sprint 
f rbc Blues posscsscsv 
n urnisually s ( r o tty ÉL 
agio. Tbougb ber A 
ace sbims tóitb tbc^M 
adì ance of ati^el s , 
t ttiasks tbc slecly^ i 
csotuc to Icccp tbc^ir 
inodori of Palcmooti 
afe frow al tack bjj 
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effetto e, probabilmente, wreb 
toe stato meglio mettere da 
parte il lato pseudO'COmkó di 
alcune scene, per concentrarvi vu 
quello strategico 
inoltre, ricollegandosi a quanto 
detto prima, non si è fatto molto 
per uscire dai canoni stereotipati 
dei classici GdR come B&O e vari 
derivati. Anche se questo ptlò 
essere stato fatto per chi ancora 
apprezza le epiche gesta di guer- 
rieri coraggiosi senja macchia e 
senza paura 

lq conclusione, Dragò** Forra è 
ilh gioco ben congegnato e 
cfegno di nota, tra l'altro, se non 
vi aspetterete tròppo dalla linea 
Gdì¥*5tr^egtàB della e non 
verrete delusi Oa quest ultima 
epica saga. 


ALL'ATTACCO!! 

Pr*m# di Ine orti Incisire la bai- 
tacita, è cruciale esaminare io 
arato delle armato nemiche. 

Ci tono etto diverse specie di 
guerrieri, dal più classici 
arcieri e mercenari al vostre 
soldo, al più animaleschi 
gru ni, fino ai poco attraenti 
Kpmbie o et mitici dragoni. 
Ógni «peci» avrà vantaggi o 
Svantaggi quando messa di 
fronte ad un'altra. Ad esem- 
pio, se doveste affrontare 
dell* arpie, gli arcieri risulte- 
ranno l più indicati* ma gii 
Stessi verrebbero messi in dif- 
ficolta da un'allegra combrìc- 
cola di rombi*. Sarà meglio 
tenerlo bene a mente, prima 
di lanciarsi in battaglia. 
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Ansile se qui nel vecchie ponttnecte ììuu 
ne airi vano moiti, il marcato de; G4H e 
molto praliflco nella terra del sol levante. 
Difficile dire qualcosa di nuovo e con 
Drago n Forai? non si sono fatti grossi sfor- 
zi per uscire dai canoni classici del 
Pnnrasy. 13 gioco, ad ogrn modo, riesce ad 
Udii re la sfida del W&r Games r il ootn volgi- 
mento dei GtLH e LI fascino degli strategici. 

Un Ibrido b osti nuocilo e di natevnlB gioca 
b lillà, Ln cui la parte strategica dotata di 
una buona interfaccia a menu, ben sì 
accompagna ad una grafica d 1 atmosfera, 
anche se non eccezionale. Ovviamente 
Dragoni Fdn» è un titolo indirizzato a un 
pubblico di strateghi virtuali o di avventu- 
rieri fajat&sy ctie amano programmare, 
potenziare e comandare. Tuttavia, essen- 
do semplice e gtorabile, porrebbe Ttecme 
nell 'intento di awidnare al genere anche 
l meno interessati 
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SONIC f HE HEDGEHOG 


/ vecchi giochi riportati io 
auge per una seconda botta 
di gloria sono come i con- 
fronti tra console nessuno li 
vuole Lo sformo della Sega fa 
eccezione... 

Evitando la facile alternativa dì 
ri lanciare dori! di Asteroidi, 
varianti di Pac-Man e varia 
robaccia vecchia (vero Namto? 
Vero William*?) il Sonic Team 
ha prodotto una raccolta che 
riceverà vasti consensi 


miàdl 
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( «1 


V - i 


fiij \ |«: J* u 


Il Sente ir»c Nàdgchac originala o l'unica parta ridila compilation eh# « «tata migliorata m 
ma m era bianda ma lignificati ira... lo Spin Dech è apparso la prima volta in Sonic 2 # quella 

opzione è alata aggiunta. QvtUft Cl fa 

dtmentìura le lente arrampicai# per I# 

. solile e al tempo stesso velóc fera il * j 

(¥f gioco. , 

Sonic Tht potrà apparire un po' r ~~ jr ■ * 

t* minimalista, va confrontato al rigogli usi I w iijrn 

seguiti, ma rum e‘è dubbio eh* ira uno dai J m 

giochi di piattaforme piu frenetici mài I 

visti La Sega ha pescato a I ' / 

Ì — piena mani dalla creatura f > V : J 

~ di Wramotd net crearlo, ma ha f ^ m 

I iiHCt (! . L apostato l-enf.vr dàlie SOmpH- I 

* 1 ci piattaforme ail'aff ramare \ 

y~****' „ i ( \ i queste stesse piattaforma \ 

• * i con una velocità sorpran* y — 

1 »***. - ? Mi) creando un piccolo [ 1 ijT S" ■ 

I ■•.. : mostro. ; ,‘tyY-V- 3, “ -t 

| Come nei Suoi tra compt- 

gni di compilation, Sonic {< >-■ •i-u 

I ■_ n»a tfodgefrog e stato gran • SMMLÉi #*r ! 

alato dairopslono Time E ®' 

1 AttacK. U perché la Sega cl 

Il Or Kcbolmk salta- fuori atta fine di abbia masso cosi tanto a *“ — 

ogni seziono per uno scontro con i includere guasta opzione nel Ulto Spin Diluii in Sor 
suoi gadget, lo™ gioco con il porcospino Chi *'Jvrebbe mài dttt 

r _--_ ultra- va loca è un ntivtaro, 

[ ] {Si» «a ora hanno rimedi al o. 

I T. '"fi 1 V r~ ? Offrendolo nella compila ^ 

B 1 fi ; ^IRT: Iran*., ed era ora* Sembra " T™l _i' 

funzionare bene in questo /■ 

\ ■ I M ~ • i pjrfm© gioco samplic amen- 

? S ~! 1® perchè II design del 

j ’ | livelli 9 mano complicato e ' < .;■ 

r *w frenetico, il Che si pfttU -b 

» t d I B B r~ r 7 ! f eayà r meglio ad una corsa cantra 

ESJJW^BìSSSSI^I ’ * lampo per voi fanatici 
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Il Or, Robotmk salta fuori alia line di 
ogni saziono por uno scontro con » 
suoi gadget. 


Uno SpJn Oash in Son/cf 
Chi l'avrebbe mai detto! 
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Sonic originate... la zona Casino Night è pràtica* 
manta un unica immenso flippeiv In cui I gioca la- 
ri possono lanciar* Sonic tra- 

— — mite li Jo'ppad. Una cosa di 

Sdfiic 2 degna tfl not a * là 
modalità a due giocatori In 
hi. split- vemn. Gratis adesca 

w-j potete gareggiare contro un 

amico, correndo attravamo i 
livelli e raccogliendo gli anelli 




Og ni gioco di piatta forme, per 
quanto brutto o mal program 
mato sia, ha un punto di riferì 
mento, un titolo che tutti ricor- 
dano. Come Sonic thè Hedge 
hog t per esempio. Il Meqa Drive 
ha avuto quattro comparse di 
questo mostriciattolo blu nel 
l'ambiente che gli e più conge 
nìale: un gioco dì; p r attaforme 
velocissimo suddivi .o in livelli. 




SONIC 2 


Sonic 2 ugna il debutto dì Ullea Tailà" Prowfrf r una volpe con due coda. Niles i 
In grado di ruotai* queste duo prat oberarne ad alta valorii^ uniformando*! In 
ima sorta di ohe otturo biologico. Se ta teoria darwiniana dovesse ernie re prese 
àh* lettera |e cioè che la lalerinn* naturate premia color* capaci di procurarli 
cibo « riparo, rendendoli l dominatori della loro specie]), questo tignine herebb^ 
che nel giro di pochi anni ci mroueremrno volpi volanti un po' ovunque. £ più nello 
specifico, vorrebbe dire eh# dovrei* mangiare te uov# finché potrei*. p**chè pre- 
tto I* galline al estinguerà nno- 

^ — Sente 2 non ha tolto grandi progressi., estendo piu o meno 
4 uguale al precedente con qualche ritocco. Lanciato CO" wi 
- i ufi’ampia eco pubblicitaria, ai tempi erano tulli d'accordo 

eh* Sonic 2, tebbeno poco originale, fotta un'ottima cosa. 
* Parta della sua attrattiva era data dairaggJunta di nuovo 

.UL.b.. . - ^ , OpitCMll, 
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Coma gli 
anelli di 
moeblus, 
tàlli piu 
grandi * 
sai Ioni 
maggior* 
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per arrivar* primi. 


Non riuscirete a trovare una 
trama o dei puzzle più compli- 
cati di quanto io sia sapere 
dove saltare in un gioco di 
Sonic; per questo motivo molta 
gente di tutte te età lo ha com- 
prato (e in effetti, ancora lo fa). 
Sonic Jam contiene le quattro 
con verdoni di Sonic e un accat- 
tivante extra chiamato Sonic 
World, che ha un motore 3D 
decisamente sorprendente che 
porta a chiedersi cosa ci sia in 
serbo per le future uscite 3D di 
Sonic... 

Con il proliferare dì raccolte di 
giochi retro che sollevano una 
massa di entusiasti, di diffiden- 
ti e di indifferenti, la Sega è 
forse l'unico sviluppato re che 
ha messo insieme una compila- 
tion destinata a dettare gli 
standard ideali di questa ten- 
denza Conversioni perfette 
significa che Sonic, Sonic 2 t 
Sonic 3 e Sonic & Knuckles sono 
fedeli alte toro incarnazioni ori- 
ginali per Mega Drive. Sembre- 
rebbe che la Sega abbia creato 
un emulatore di Mega Drive di 
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SONIC WORLD 

La schermata principale di Sante Jmm olire due opzioni; “Game” a “Sonic World". Naturalmente, è imitilo diro eh* 
ogni possessore dì Satum al imi tori tutropti*** Sente Werié (ratte n*nd* a maiaprn* la su» gioia. Con un ambiento 
lei dime nte 3D, 5Wè un gioco di esplorartene compii libilo con il loypod ani logico, che fornisce una folate Ubarti di 
movimenta non divelta da certi (Hall mdii dì recente per (tmiendo, La cosa sorprendente, perii, è la qualità dal 
tartufa mapping * Il (alto che, par alno in lontananza, ógni precipizi a a ogni piallai orma tono visibili. È un ottimo 
pezzo di codice eh* dimostra una volta ancora che la Sega A capace di produrr* cip ohe gii sviluppa ter 1 talami d 
(unno (atto credere loia* tmpos sibila, Purtroppo, sotto H profilo della gioca bi liti, è un po' se arso, bisogna solo rac- 
cogliere degli oggetti in una corta contro il tempo, ma * In questa sezione che i giocatori possono veder*, ascolta- 
re e legger* pezzi delta storia di Sonic- Adempito Uno ai colmo dì opzioni, Sonic World è desi inalo ai fan slegatati 
del personaggio. Cercate con cura e troverete anche dei codici trucco nascosti per gli altri giochi Inclusi nel CD... 





3 




impressionante queliti; il thè 
promette bene per le future 
uscite dì Sega Ages. Con quat 
tro giochi, i loro rispettivi sub- 
giochi, un mini gioco ÌD e pra- 
ticamente ogni pezzo di anima^ 
zione dì Sonic di disegni e 
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SONIC 3 

lì lene titolo delta sarto di Sonic è sicura- 1. .. ’ ' 

meni* il miglior* . È vasto, È polente. E rei | inniW 

campo del giochi di piattaforme 20 è ‘ * 4(4 ^ 

ancora senza pari. Parte del suo (ascino 1 f | 

deriva dal latta che riesce a combinar* la Jt&gSf* m£ 

giocabilità dei suoi predecessori con % ìflff 1 a I fv’ 

{rispetta agii standard Meg* Drive j una ^ I 

grafica assolutamente 

sorprendente. Il neccio- * 1 

1 rimi ' fi v*r */ lo ** 3 ioco * pr****- H ■ 

I «•* ™«i _ L, 

I ! avvi. «*. «MIO molle piu cose da uu *er |||> 

ìtl ' far*. Gli scenari passim 

B essere manipolati in PP^^I^TT "" -J'W 

1 ' m0 ^ 0 de aprire nuovi ... 

^ v * | percorsi, i livelli seno WVwì““ 

rjej più vasti * e’è un nuovo set di power-up. 

, “—7 "V" 1 L “ “ —l “ “ Quando è uscita originariamente, molta 
^anir si tanti fl attraverso uria non si aspettava molto da Sorde X 

momagna d. dorili ,n Some doJto ta 1UK |„„ „„ 

3 , Noni ha ma» TaUi» prima... lancio In Brande stile di Sonic 2. * parta i “ 

risultati estetici, offriva motto di piu di 
quanto fa parsone si aspettassero. Si poteva pensar* che il tempo passato 
e l'uso diffuso delta console a 32-bìl concorressero a rondare la glocahUttà ; *}***** 
di questo gioiellino per Maga Drive una vera schifezza,.. Ma non * stato ' “ 

cosl.c Sic urani e ut e # M miglior gioco delta compilation per è dettagli « la profondai# dì gioco, anche s* non possiede 
le stesso massìccio valor* nostalgico del prime' Some. 




Sanie si tarala attTav&rso una 
montagna di detriti in Sonic 
ì, Non i ha mai fatto prima... 
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SONIC & KNUCKLES 


Lui timo vero Bioco di Sonic in órdine di tempo (beh, a parie l'uiclta di pochi filósi fa di Sonic 3D per Mege prive o 
Saturni Sonic & Knurkiai ora una cari uccia inumala che p«mwtltva al giocatori di incerile su di tata la loro 
copia di Sorde 3 e di accodare a livelli altra # coi* dal g*ft»rg. La cosa dava ai giocatori opzioni non disponibili noi 
singoli gio^ Hi. Un'Idea originalo; * un peccala eh# pretto il Maga Drive sarebbe stalo scagliato fuori dall'orbita 
c Oltre la Luna In Spazio 1991. Incrtd^ilietfitt, guai lurtoni del Sonic Team hanno mantenuto gitesi a opzione anche 
per Sonic Jam. t possibili inserir*' urt'altr» cartuccia tfl Sonic nel fioco, aggiungendo co« differenze più o mmn& 
aollili a uno qualciael del Ire titoli. Irtnovaiivo o no? 

Com# gioco, Sonic 1 Knock/et si gioca piu o meno coma Scwic 3, ma senza la stessa quantità di lascino o lo «tes- 
so impatto* É balta da vedere! e c> sicuramente molto da esplorare, irta la Sega ha un po' deluso, non inserendo 
nulla che non tosse già stato visto aita nausea. 
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mu%ìc* che po- 
fmlt dfsr- 
rare r Sonic 
Jert\ vale tutti Li 
Soldi spesi. Con 
un prezzo at- 
torno alle 90 
carte, là spesa 
per giocò è 
ini ma (poco 
ventimila 

ca^tuno) e in p'ò r ovvia- 
mente^! ti itta di un pezzo di 
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storia dei brachi di piattafórme 


che qualsiasi 
utente Saturn, 
anche se non si 
può proprio dì 
re che ri 32 
delia Sega sia 
stato creato per 
giochi di questo 
tipo, non dO’ 

vrebbe farsi 

& sfuggire. Com- 
pi-arelo, porrete il rischio di 
pentircene in un futuro quanto 
mai D-rossiHfto 






L: 


rotte JAM 

La Sega ha fatto un ottimo Lavoro th ocre 
verste ne e si spara Che anche lo altre case 
seguano 11 suo esemplo. Sonic ha scritto la 
storta dei Mega Drive e, nonostante gh 
anni» 1 quattro giochi delia raccolta sono 
ancora tremèndamente divertenti e appas- 
stonantt 9e innesto ancora non basi aspe, 
la Sega ha aggiunto anche Some tVorJd, 
ih» w r ci~ altro va apprezzato per la sua 
noto vele grafica, in definitiva Sonic Jam è 
tJ gioco con il miglior rapporto quali- 
ta prezzo disponibile sul mercato. L'unico 
dubbio che si potrebbe sollevare su un suo 
eventuale guooea&o è che la maggior parte 
del possessori di Saturi! molto probabil- 
mente aono stati possessori di Mega Drive 
e che quindi abbiano seguito la serie di 
Sonic al suo debutto originale. Ciò potreb- 
be alllontfthAre diversi acquirenti, ma se vi 
siete persi anche gole un capitolo della 
saga, non lasciatevi sfuggire l'occasione. 


U ;iiagLia lai p* *-pf n -^ ny * 

•renana « du* garantii anno 


AteAte tViarkf é i^remnUiKitt 1! nzmmenc fii ca 
V*-|Jn, Prive una U*liVJ flauto . 
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U Eolici mix il ELiiaich*:ic 

fiffrtl* SpUt'IA-lf 
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Don jii. li.- i’.:: ciccai ih tkimc dà finire e nitro 
«e, i V'-stfi idilli aermm io k-an ap»! 
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CASA: MA 
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Mfp pomate che /D4 abbia il 
Krnonopolio de« peggiori 
90 giochi di volo, beh ricrede- 
tevi... Ah, il piacere di mettere 
alla prova la vostra abilità di 
volo pilota ndo la piu recente 
meraviglia volante hì tech della 
US Acr Force, contro il meglio 
che il nemico possa contrappor- 
vi. Questo è quello che Sky 
Target promette Sebbene que- 
sti giochi in stile Afterburner 
non siano rinomati per if loro 
realismo, volevamo comunque 
sapere a Cosa si fossero ispirati i 
programmatori per la loro crea- 
zione Tanto per cominciare... 




volare tra i 
danneggiarsi e 
tip le sue ali un 
ero di missili?!? 
nno un aereo cosi, 
lì arruolo nell'US Air 
cole pecche, lo ani' 
ma anche ì vecchi 
aerei avevano posto 
khe restrizione ai modo 
in cui m giocatore poteva volare 
ed alp quantità di armi che 
poteva utilizzare. Qualsiasi gio- 
ca che lasci semplicemente spa- 
rare ai giocatore tutti i missili 
guidati Che vuole non può certo 
#Ae molta strada 


un aereo 
palazzi sj 
può ten 
infinite^ 
Wqw 
domani 
ForcgJ 
met 

9“>f : ' 

un 


Purtroppo! 
regole € fa ma 

foni sui m', 

ve I 0 


za di 
» ras tri- 
idoi tì' 
c- note 


Unioni 

sembrano mettersi d* impegno 
per causare quel tipo d> • r i tta- 
one c he potrebbe portai e 
/mche .Madre Ttutìsà a p^nurv 
■ pèrok* a lèi cen-i mente 
sconosciute.,. Potrete* vedere i 

mìssili che Vi si avvicinano ma 

nel momentòin cui 1 co-- traili se 
ne saranno resi finalmente 
conto e vì suggeriranno di 
andar vene sarà troppo tarde Se 


per miracolo sarete riusciti ad 
evitare una prima volta i missili, 
il più delle volte essi vi colpiran- 
no comunque la seconda. 

La grafica e sufficiente per por- 
tare alle lacrime anche un 
; novello giocatore. Gli aerei pos- 
sono essere riconosciuti quando 
sono vicini (toh guarda te uri 
bombardiere Stealth... elc) r ma 
quando sarete immersi fino ai 
collo nella melma $■ l'azione 
diventerà frenetica, salteranno 
fuori tutte le pecchi, la grafica 
tende a ridursi ad u rammasso 
informe di poligoni che Foglie 
tutto lì divertimento di godersi 
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Zzzz Ztzzz Eh ? Ah - frisate, stavo solo 
riposando gli occhi dopo l’BnneBima eni-j- 


aiaAzn&nte partita a Sky Target* 


’ 'RE 005 99630 


TUiC O £ 


KIT 0 2 


. «iti - 

■■ « 
- * * ■< < i rft 
'Il I ìl i I P M 






Z’ùnssw 


i ■-*> 

•WWgWiW V'.' 

&£v*~- : 










Vi 

‘.A ! 


Vri 




,r . _ 


• v- '■ ■■'Vv. .' ' % 

«**•&■. ri 


ar 


la distruzione di un costoso 
aereo nemico. Dopo il recente 
periodo di grosse ed ottime 
uscite per il Saturo e dì tenone 
notizie per le uscite future Skv 
Target ti fa desiderare di torna- 
re ai passato, quando molti dei 
giochi per Saturo facevano 
schifo. Almeno, in quest. i modo, 
si sarebbe potuto nascondere 
tra la spazzatura e passare inos- 
servate® Purtroppo la produco 
ne pt^ Saturo si sta rafforzando 




qua I itali va mente. dche significa 
che questo gioco balza all'oc- 
c hi o come una succosa fiorentì- 
pa ad un txanzo di vegetariani. t~ * **' 
in definitiva si tratta di uno spa- 
ratutto scadente che andrebbe 
lasciato sugli scaffali 




I boss rmn sorto così cattivi come 
potrebbero sembrare. 


oi7<mf 
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far 


in certi putiti dovrete scegliere quale 

via seguite 


Se aspet- 
tate un attimo, finisco ruitimo thermos da 
1 5 litri £] caffè e vi spiego oosTi* dì bailo 
queste gioco . Niente Pass- la mancanza 
assoluta di restano. che vi permette di 
altra ve rsarg «tìfici e cU sparare urflrtftaJ 
ta quantità di missili. Paesi la piattezza 
degli schemi e la grafica decisamente soar- 
tì ina,. Ma la gìocabilità? Più che 1 gìoicllìni 
doll'Mreonautlca americana, qui sembra 
di pilotare delle specie di trattori volanti, 
inguldabili e tenti nel rispondere. La cosa 
più frustrante a vedere U missile nemico 
ohe ai avvicina, sudare sette camicie per 
■svitarlo e beccarsi te piena facete una raf- 
fica di arte-aria che passava casualmente 
di U. Il bello è che 1 quattro aerei disponi- 
blU non sembrano cambiare poi molto le 
qoeej 


4#/Vf ( PENSARE 


4 i&t 4 *tU JÀ 

fijourila Afl*rnLLrn*\ tu* i p. ..... £L. ÌJ: . r. s_jgL, rrua 

insto v* iniwlwr»t# <U natii ì-.htJIo nvcutnATr in gira 


roiifiX.n.fF ■> nnu, t^n jj an* <tei fju?tfra e uPumOg* 
ra Ufta-Jiun* 


ai tiara m^tre in otiT» vni tf.wrr* io jSrwMit *U * 4 mn la 

cds* (Sun* ■ cTiéj .*1 tiLuiii non ai riMoc a c^ntir* iSranotié 


mm 

ODocdi* u;»oant. Trop» rattMiivo. « pisno flj.snpBrfsiifr- 
oi ria prendere sul lana Ha lem fin teU'ifiatt 
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La rivista tutta MAC piu' 
famosa in Europa da oggi 
anche in edizione italiana 
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Gl/tm: PICCHI ADUSO 
J~| CASA: SNS 
\ ItGlOCATOSh 1/2 


f perfetta conversione de! 
«Mpicchiaduro della SNK. Se la 
cosa vt fa sbavare all'invero 
simile, mentre cercate da ncorda 
re la rombo Matden Masher dì 
Lori Vagami, allora la recensione 
che segue potrebbe passarvi inos- 
servata, dopo tanta eccitazione. 
é facile che facciate già parte del 
cotto di KoF versione arcade e 
non vedete l'ora di mettere le 
vostre callose dita su questa eòo- 
versione quasi perfetta al- 

! hardware aggiuntivo) per Sa- 
turn. Se non siete un '.ero Ah det 
combattimenti al 100%. vi chie- 
derete invece cos'ha rii beilo que 
sto picchi ad utpiHl Non vi Sem 
brerà norrruijfr che, nonostante 
sia il pf ìp-gjO gioco europeo per 
Saturo ad atfere una cartuccia da 
fhemoria aggiuntiate 
dei persona*] 
poi cosi fluide, 
sembra la rivinc «» **■ 
te per come sd no ft«j 
ati i loro film di ari# 
versamento da Sfreer 
ere dalla serie Virtua, al giocata 
-e Occasionale non è confesso 
niimte. Si tratta di una lotta tré' 
1 ^locatori, con una profondità 
rosa, ma solo se riuscirete ad 
mpicarvì con le unghie sulla 
ripida curva di apprendimeli 
tee Passate abbastanza tempo a 


Con la tua palla e le catene, Chang riceve il pugno 
decisivo del l'incontro. 


Il fuoco giallo indica tili* entrambi i combattenti starmo 
caricando le loro barre dì potenza 


Ifimb 
anim 
risut 

□la 

\m 


ato 


imparare i suoi segreti e gli afi- 
cionado* troveranno pane per i 
loro denti, che li costringerà a 
continuare a giocare. Il gioco 
olire una barra d energia che po- 
tate Caricare per lanciare un at- 
taccò 1 linee «ale o una combo ulìra- 
potante, diverse eccellenti op- 
zio ni di contrattacco e una sim- 
patua no ssa di schivata laterale. 
3. ver'ifefWjnto di forza è il motore 
ttimentO. Con un iotate 
so n aggi da provare 
po trebbe Riempire due gì 


certe intricate meccaniche di 
combattimento, due giocatori 
possono affrontarsi in battaglie 
veramente epiche. Semole am- 
messo che sappiano quel che feri- 
no o siano intenzionati a Nbpa^ 
rado. 

11 vecchio detto "consigliato ai 
giocatori piu esperti ', qui sì jpL 
plica alfa perfezione 
Chiunque stìa cercando un gioco 
di combattimenti farli* da gioca 
f * dovrebbe rivolgersi sì dasfccf 
come Fightei £ Afegamùt e lascia- 


re 


CD venduto assieme alla car- 
tuccia di memoria al fan della 
versione da bar 


Di 
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King of Fìghters ’9d e ;a oo n Tqr ata ne 
quasi perfetta dell' omonimo eoin-op iella. 
3UK. Per farlo girare dignitosamente sul 
Satura ai è dovuto ricorrere a una earttic* 
ma da 16 megabii aggiuntiva. Ita non 
prfromj potevi, perché la troverete abbina- 
la alla confezione dj&ì giòco. Rispetto alia 
oontrop&rte da bar. questa versione soffre 
leggermente, nonostante ] 'hardware ag- 
giuntivo, per via delle animazioni del per- 
sonaggi un po’ ridotta A parte questa pec- 
ca minima, 0 gioco mantiene tutta la com- 
plessità e la difficolta deìToriginale. i g-q 
personaggi, prelevati da altri titoli di ane- 
lasse de da S1TK Basicurano un cena varie- 
tà di gioco 6e a questo aggiungiamo mia 
ourva di apprendimento piuttosto ripida, 
possiamo affermare con certezza che. una 
volta entrati nello spirito, difficilmente 
metterete da parte questo (poco. 

I AOM ( PCHSMtt ' 
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t«tc4*ntr4 

Un S4O0C il iMAirVil* liSUn HuJdJdit* « Etna gfr’&Tv-Tl « Ì4 
pcrvoftiàgl MAHfleatto etw dur-r* » 


1/lnrtwirt fcfftutttlT? lo r-*rK5ff ijjia c^owmiodé perfetta. 
Ma il ooinop ha tidunulan* ed «(fotti migliori 


insinuo aei piDOflledlan;.. Il uorn 
fitXlllO&Hi 


1 » V ’ 

• Wvf 


UiHJtilii.lElJtk, E» A c‘é Gli fi- 
per L lottatori 
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UVELLO 

Come onsigJtò generale, cercate (e sezioni segrete {pareti aM'appa 
rer»ìa solide che possono essere atti sversate) segnalate da crani soli- 
tari sul pavimento. Ce ne sono un sacco, inclusa una nel primo corri- 

□ oio. 




,• . •; 


M : > 


rrn 


i 


CHIAVI t tvsua t 

Seguite le scale giu tino alla sala d'entrata ed esplorate 1! corridoio a 
Sinistra in cerca di due stanze laterali j .on aiti poni: di legno e ganci 
pendenti. Eliminate gli inquilini, Tornate alle porte attivate dairinter- 
r rttore nella saia d'entfet od entrate nella stanza del pozzo: ucci- 
dendo l atto sacerdoti, scoprirete una scala. Seguitela fino ai ponti 
che avete visto prima, attraversate < ga 
ai corridoio m cima alla stanza del p 
fraoporra tra voi e la cibavo 




•Manti e continuate fino 
et ondo sacerdote ss 


STRATEGIE PER TUROK 


La mappa a un aiuto loniantnti 
f* i pUeefri ^Ccoil, n w ri t a piu 
d* nudilo ctntoo OLTRE i) Ih 
non appena avete le «emulato* 


to p*« uitart, 
mrMfO è quelle 
fio e kìvocci 
a 4k cadere . 


dlaponate, me 
inde M put tanti 


Pie chi* t tènde du# vette I pulaanti per vetrato*» Lateralmente, Tarate rut- 
tore Turo* *u di un lato. Non è una tecnica multo utile e non viene 
riportata idi manuale, me è dee» temente pericolose tonerete le sua 


Nuoterete p»u velocemente, picchiettando ntmlcamento M pulsante 
andata avanti. 


$t corto ptu m fretta ritofonaUnenie. Me dm avete di strano alle 


VI Heace difficile mirare in allo • in haiao? 
lo enologica verticale. Allo uhu modo, 
he «un irritare il m ap i m ente analogico ori 
Irena * fredde** < nrnin cto» * colpi***» 


Cercate di ridurre il irtQvimcn- 
uci giocatore esperto dovrefe- 
uontale. per girarsi pio m 


Piccai* m«firr d» munuiieai m 
34*Ue acerpete. tra I massi e 


(tascette dietro la * 
e in etnia atte palme 
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DEI CHS ONOSCEPTRE ^ 

Dalla saia d'entrata, prendete il corridoio di sinistra fino alia stàtua 
inginocchiata Girate a destra e camminate £UtHntetruttOre »r fondo 
per aprire la porta Una volta (operata la pozza profonda cercate dei 
pioli da scalare sul muro di sinistra pi arrivare alla stanza superiore 
Da qui potete calarvi su una trave di legno e camminare verso altri 
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pioti pei prendere la Mirugijfv 

Sui muro di destra uoy* rete un 'apertura arcuata Entrateci e strìscia- 
n avanti impugnando R epitelio, Prima o poi uscir etein una stanza 
con un accesso al corridoio che vi permette di fare uiVimboscasa* 


altri scalini vengono azlomui dagli interruttori ai lati della pozza, ma 


— ■ — ’ — — J f — - - - — - - ■ - ■ — — — f" — s-w " — 

per arrivarci dovrete p*-r lustrare le tortuose catacombe, a destra e sini- 


ivarcH 

sfera* Cercate questi segreti mentre esplorate: 


diversamente datinoti 
sinistra della stanza dui 
Cercate un secondo turi 
li ciechi, si aprirà Ih 
5vare le sbarre 


he si trova nell'angolo In fondo a 


m 


sso lungo il corridoio Dopo diversi vico 
: stanza Eliminate il Sacerdote per sol 
iQsceptre, 



tòWNGSI: 

indovi ad una diramazione a X incontrerete degli Scarafaggi 
che escono da DIETRO il muro di fronte Entrateci, 


ACCELERATO RI! DI INAICI 


1 


rte 


qc 




wc «:>iwt ^ ' * 

ntrate in una delle pei, 
o in fondo a smetta 
aprile la porta di pie 
di destra e 

che circonda la stanza 
ché non arriverete ad un'an 
un aita pilastro Salite il muro di p oli 
verso il tefetrasporto m cima ai pi! 

' .V; y>J»A 


a e portatevi netl'an 
o. Premete l 'interruttore 
assaggio, scendete per le 
rive vi porteranno alla passerella 
a, invitando le fiamme, fin* 
vuota ad eccezione di 
e Paint po saitate giù 

zerete nella. 


Avete trovato la misteriosa pozza àt Le a per? In «.ima alle scale muo- 
vetevi con cautela verso il bordo, cosi che la vostra ombra si proietti 
sul! acqua, la stanza sì illuminerà magicamente, permettendovi di col- 
pire l Leaper che nuotano con il Fucile e la Mmigun Una volta elimi- 
nati potrete saltare sull' interruttore e nuotare verso un tunnel sotto 
gli scalini e procedere verso fa terribile arma. 



I QUATTRO iNTEMUrfÓRI 

Saltando sopra i quattro interruttori aprirete guarirò porre ‘ungo 
una scala che scende. Avete appena il tempo di correre giù per una 
riserva di Health e munizioni Fallite e dovrete calarvi dalle scale verso 
un tefèt raspano d'usata colmo di Leaper Gli psicopatici vorranno 
comunque catarsi dalla cima delle scale e fare un massacro., lo stret- 
to passaggio favorisce Turok, 


CHIAVE LIVELLO ti ? 

Quando tutti i gradini della stanza degli ini er ruttori sono azionati, 
seguiteli fino alle caverne tortuose e pollatevi alla stanza del teletra- 
s porto (Ce un muro segreto Ót fronte al save pomi). Una volta fuori, 
superate il dinosauro e salite le scale verso una stanza con le pareti 
a ite Un muro della torre centrale ha dei pioli scalabili. La chiave si 
trova in dma e da qui potete saltare verso un pilastro che apre 11 can 
cèllo sommerso e prosciuga l'acqua Tornate alla stanza del pozzo 
attraverso il tunnel basso e troverete il pozzo ricolmo. Questo vi per 
metterà di nuotare verso un passaggio (visualizzate la mappa) senza 
finire impalati. 


ajl/j/.J I 
-1 • 


è 




L'ultima chiave è protetta da una Mantide Gigante che si trasforma 
subendo danni Usate le cartucce esplosive per a prima trasformazio- 
ne e Éa Mantide abbatterà i muri divisori, allargando l'arena. Ignorate 
la zona centrale e continuate ad arretrare, seguendo le mura esterne 
insetto vi inseguirà, restando a tiro, 


fa, 
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subire alcun (da 


ii fi relè 






r^%à sarebbe meglio salire la 
di guardia Igne Jte il lenii 


WH&*' 

Un cacciatore espi 

de te io za, netto e 
aionl èriche la uai 
boss finché non aj 
por* ’ fiancai! 
Launch^r 


v# 


7 


: *w f :^e non pesate «ma« 

V - 


HizZfUe il 

***làk», 


/ e Ilo, calatevi da Ha scarpata a sinistra su 
nigun éltelte Grame. 
vr^^sa^jre,^gJarme tK^t f ^portarvi 
|br? t l^mniire^feirq a^pttr e il bordo e 
|iu dì p tf tu f&rmTw pia t t a f q r Ria , Le n : e 


Non appena cqmfr«tf 
una piattaforma toh 
Nella sezione guctei 
Ogni 094 ivo Ita flkent 
usale fa ii.app^poi 
chic ficolne di armi i 


e raggiunte con salti 


te 0 meno 


*VE EOWTt 

Eliminando il secondo Pur4ta che incontrerete aprirete una barri 
e porrete accedere ad un grosso lago jpos telato di isolette. R 
sottacqua per evitare il fuoco nemica e nuotate verso I altra 
Sui bordo della scarpata troverete un Save Poim Ora potei 
bervi il lusso di riprendere fiato 





>WUAG£lO 

bordo dello stretto preci 
tutti e divertitevi Dopo la piati 
note che libera tre Pur I in Massai 
ricala di legno, ma potete attirare due di 
e architettare una divertentissima batt, 
moto dei Pur- fin non possono toccarvi sulla p 
ta c'è iU villaggio più grande, che dovrete aura 
re la caverna contenente il Save Point 3 



al terzi 
d'alberi 
ì, abb* 





L'ARMA AUBIA 

Dal Save Point 1, seguite *1 muro a precipizio intorno al lago Buttatevi 
e nuotate in superficie, oltre la cascata, finche non vedrete una stret- 
ta apertura tra le rocce L'Arma Aliena vi aspetta sotto la superfìcie. Se 
volete divertirvi , provatela sui Lea per. 


Qgftft UU&J0 7 

Guardate la mappa, prima di sai re sul ponte di a 
piccola piattaforma verde sulla sinistra. Usatela pei 
taverna da cecchini, dentro la quale scoprirete 
ta al villaggio Dopo aver preso lo chiave, saltate sì 
potete aggrapparvi e issarvi sopra. 

Ce, una caverna simile sull'altro lato del burrone, ma dovrete fare un 
salto diagonale perfetto per arrivarci e impossessarvi de- H.rvi e delle 
Tek Arrow. 



■ 1 . MO VI LLA<3 Gì C 

l'isola piu vicina al Save Point ha un enorme albero eh* si allunga 
verso il cielo. Nuotate tra le radici ed entrate nel tronco cavo Vi ritro- 
verete su un ascensore di legno che vi porterà al villaggio In cima 
af l'albero. • - v >/ \ Jl . « *i ■ 


LANCIARAZZI 

Attraversate il ponte di corde dopo il Save Pomi 
l’ultimo edificio con il teletrasporto d'uscita 
l'edificio e poi calatevi nella caverna dei Le 
le letr asporto per una piattaforma atta H 


JU I 


chiave ùvelL; 

Dal check point partono tre sentieri Quello piu a desti a vi porta alfa 


CHIAVE LIVELLO ? 

Finalmente potete prendere il tei etra* 
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tunnel dei leaper alla Sinistra, calandovi vano una piattaforma inter- 
media cfaìì apertura della caverna direttamente di fronte a voi Dopo 
aver eliminato gli Alti Sacerdoti procedete verso le capanne in cerchio 
e prendete la chiave dal centro 



?enza dietro di esso una 
Alatevi e vedrete un'attr 
mitene il peno. 


portale d'uscita, cercate nella spor- 
rma con urte scatola di granate. 
, non segnata sulla mappa, che 

Iv Jjjr 

7‘ THE LOST Lft,\ |*S ~ / „, y J 

Dirigetevi fuori verso il primo tek-tnisporto, ..viono alla gabbia dì 
egno Massacrate tutti gl* alieni per ^flevaré f piUspri centrali, poi 
reimportatevi alhntemo della gabbia L^ji p 

> y>' #&•’* 5 j& .si 

- 



Dopo il 


mapoe per una piattaforma sottostarne LV ter^tmore crea degl 







» 


Uh? " mi 










scalìn» sulle rocce alla vostra 
tutto le insidiose piar taf nr 
contane Ultra Health e Tek Arm 



MINI r^Osi ^tCtRA'lOPS hlpWl 

CI sono due modi per abbattere g 
e non potrà sparai le granate 
occasionalmente 
cranio corazzato 
questa tecnica S r 
Il modo miglior e e di apr 
armi pesanti dn distanza di sicurezza Se venite 
dere i'Heaìth e kominctare a sparare 


ie cartucce 
pud assorbire 
meno munizio 
la strada verso 


:ve sul sedere li 


le he 



iti potete 


l'UStON i AMiOH 

Potete arrivare alla nicchia del demone con un salto in diagonale dalla 
seconda piattaforma sospesa, oltre 1! checkpoint. Non sprecate il can- 
none con ! tre Pur-1 in in cima alle liane evitateti e portatevi in una 
zona aperta per seccarli. 



SW£ POINT ! 


Massacrato il Demcn Lord potrete saltare su un’altra serie di piat- 
taforme sospese e anivare ad un tefetrasporto Nei paraggi c'è anche 
11 Save Pomt Dirigetevi nella direzione opposta per una sezione vul- 
canica ricolma di insetti. Se volete esplorare la roccia centrale, potete 
correre e settate tra le due piante e salire velocemente le liane. 
Procedete verso V altipiano sabbioso, ffcj di no sauri e cercate un arco di 
Life Force che vi indicheranno la strada por calarvi in una caverna con 
un checkpoint e una pianta assassini ? Seguite U sentiero ed evitate la 
lava. 


PUZl DFì CH 

Prima di afffp 
la zona sicura 
te nuotare in p 
viduare fi passaggio 
uno zametto e il 



Jf 



correte *n .ivantì attraverso la lava verso 
ippena o'tre è Innocua., ma dovre- 
tenere crocchio t\ niuf.- più lungo per indi- 
ueo. be piattaforme . a u ne contengono 
di Chronosceptre, potete scegliere di calarvi 
per fa lek Armour o continuare tino alta fine del pozzo d lava per 
prendere il Lanci arazzi 
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verso 
vedere un 


CHIAVE AVELLO 8 ..:.. $/ 

Il puzza di lava contiene una sene di malvagi pilastri oscillanti, prati 
camenti <r visìbili sulla mappa Questi devono essere scalati paziente- 
mente aspettando il moment □ giusto per saltare Una volta in c ma ai 
pilastfs sparate ai Demon Lord per fare apparire altri pilastri E più 
sicuro ricevere danni che spostarsi lateralmente L' interruttore neh la- 
ma un Pur-lin nell'ultima sezione Raccogliete la chiave e tisatyi! Sav« 
Point 2 , li % | 


verso la griglia -soprastante Di guardia all'ut- 
Raptcr Me; n q Demon Lord e. saltando giù dagli 
arrivare alla lek Armow e allo Spi rii 

. 

■ >'r , rjrf**' 

usate salti diagonali per r a gg> ungere 
trasportatevi è imboccate il sentiero sospeso 
natelo e Sàf'** per una delie due rampe per 
affonda. Quando si alza nuovamente, usate un 
salto diagonale fino alla piattaforma de 6ot e prendete l'Ultra 
Health. v_ i ! v : |S 

perso, ecco una seconda opportunità pei prendere il 
■^er attraversato la pinna volta il ponte con le due mitra- 
an ranno a mezz aria dei gradini nella sezione successiva 
ho il primo gradino per una piattaforma e un teletta- 

I r 

o «- ras FWAl COHMIONumoN 

reo* rete \ livelli precedi enti per le lek Armcur e le munizioni pec- 
chi;' una volta entrati, non potrete tornate indietro. La fortezza e 
tropp ampia e trid meosionale :>er essere riprodotta sulta «nappa, 
numdi dovrete arrangiarvi ad arrivare all'ultima sezione 


1 


CHIAVE 1 IVELLO 8 

reimportatevi dal Save Po ini 2 ad un altro pozzo di lava il le 
sporto sulla sinistra vi porta all'Immensa fortezza dei Campagne 
bile oltre il burrone; sul muro di destra troverete tknle liane 
Subter ranca n in cima sono niente in confronto a quelli chi 
rete dopo il teletrasporto successivo, e solo gU esperti 
attaccarli per prendere la Tele Armour, 

Una volta dentro la fortezza, uccidete il Demon lot 
per raggiungere un interruttore tra due demoni sulla destra Questo 
fa abbassare temporaneamente un blocco vicino effe ritta tu belando 




COMBATTIMENTO t H INTERNI 

Risparmiate il ducile per gli insetti alieni. I Cyborg sono completamen- 
te invulnerabili alle frecce normali e alla cartucce cù fucile, ma l 
Sergeam sono spesso immobili nelle loro postazioni e quindi ottimi 
bersagli per le granate lanciate dietro gli angoli. Le Sludge Stdit pos- 
sono essere ferite solo nel corpo centrale e alla testa, guu , il usate le 
pallottola per prendere la mira Non abbiate paura di usare « Razzi.,, 
non sano potente quanto sembrano 


TRAPPOLE LASER w 

Attenti alle protuberanze rosse sui muri del corridoio F aie un passo 
avanti e indietreggiale per far scartare I raggi/ poi correteci In mezzo 
non appena cominciano a spegnersi 
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Affi IGRuVv ì r A! ' 

; '-r usare questi tunnel di enér 
premete R per salire e pte-tm 


Dall'Inizio, seguite fi muro ri- 
due scaie, una porta ad un 
accolte Ma re te guardie da! *0 




i5€RVA D' M JNiZlONi 



fate finta di nuotare. Entrateci, 
iti per uscirne. 


e frate nella < avema. O sono 
n e ['altra al Settore I Potere 
«ara guardando dritto avanti 


Andate a sinistra al primo incacio prmopalf e ì&reate una stanza beni 
protetta con dei gradini miUt piattaforme più alte, dovreste trovare 



«a ,;r- 

un insieme dì corridoi alla fine, Cè una sezione segreta accanto alla 
scatola idi cartucce esplosive. A ^ T !: 

Att aversate d> corsa ri check point al centro della grande sala e pre- 
gete un Interruttore invisibile che abbaca le due piattaforme ai lati 
Ognuna £ roste Hata di bealth piccoli imboccate la porta del Settore 
2. Prendete l'ascensore fino ai teietrasporto. teleportatevi e seguite le 
porte mobili sino al Save Point 1. 



Dai Save Point i. prendete r ascensore e uccidete il PuHtn nella- stan- 
za di lava Saltate sulFinter rutto re e preparatevi a scappare indietro 
la porta dietro I angolo- non resterà aperta per molto 
Volete prende* e ie armi viste nel demo? Poco dòpo aver attraversato 
la stanza in ctj- avete incontrato le quattro enormi vasche d'acqua, 
cercate una ?.. loia grigia Se non riuscite a saltarla ai primo colpo, non 
potrete raggiungere il tele trasporto necessario. Comunque, calarvi 
giu dal hi botola è il percorso corretto, una volta che avrete finito il 
resto. 

tana ossia St UD&W&m 

Se non ri usi ite a trovare la via, entr ite nella stanza rotonda piena 
d’acn e prendete il passaggio a sinistra Quando riemergerete Su 
una ptaraforma alla, dovreste vedere una Ma di Life Force che vi indi- 
ca dove dovete calarvi. Il teletraspono sottostante ve porterà al check- 

pomt successivo. 

RISÈRVA DI HfÀlàfrt ìL* 

Poco dopo il Urie-trasporto 2. troverete una stanza protetta da robot 
con quattro piattaforme cubiche sempre piu grandi Usate salii dia- 
gonali per passare da una all'altra raccogliendo le munizioni Dal 
tubo piu atto saltate sul muro soprastante per entrare in un corridoio 

segreto 

il T-REX 

Oppure "Terminator Re*". Il re de* dinosauri appare in *omu roboti- 
ca e, di conseguenza, è dotato di abilita che hanno poco del rettile 

Da notare il sistema di puntamento al laser , 
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Nqn skne al s 


rWi CO 


correte a prendere Je munizioni. Allo stesso r 
nera te mumziom^ma vi (ascia esposti ad 1 
f-Rex Non fermatevi troppo. 

L unico trucco utile 
per sprngere il T fj[t ' 


cidi* 


•* 


uarrto b. 
tevi e lui 


MODALITÀ SEGRETE 


Probabilmente avrete notilo eh* I* rr.iggior parte del trucchi di Tltrafc «&nc m peri et le Mi le 
Acciaiai, facili da ricorda» coma frasi a cui mono stati tolti gli spari * le vocali {tipo 
BuLLoTS alte ouR FfbvND). Queste frivoiezjré naie durante lo % vìi uopo non (anno eccezione. 


AHH, IL PICCOLO POPOLO 

Inserita li noma "Dana-charT in questa forma da codice fi tea le [DttCHN) par 
attivar* Il Pana Modo. Oltre al trucchi per le armi, offre l'opzione di rtmpic- 
ci olir* lutti I nemici a proporzioni lillipuziane. Sa proprio Votata uscire dì 
testa, usatalo in concomitanza con il codice seguente. 


MODALITÀ mi ÙM 

È strano, é fastidioso e vi fa sospettare che i programma tori abbiano dlg ila- 
lizzato la loro facce pelose per usarla come cattivi. “Grog -eh un" é II noma 
cha vi darà ac cassa alta modalità Grog di TgrOh + Quindi, Inserii* QftGCHN * 
consultata H m«ftu del trucchi per Iniziare una sessione super-dei or med. 











\\ 

* ,**" • 


J. 


«1 


comineerà à battere te zampe sul 
dovi it tempo pt-« mirare con le vosi 
itanze, non stupitevi 5e e 
Canncm, 

Evitate in special moda il 
riduce le vostre posi'bjlita lì < H 


fuoco Vi 

jrtindovi ia visi 


HllO Dtl dHRfÓN ' 

Riceverete tf pei. .) finale dopo aver sconfitto il 7-Rex. Deve essere 
caricato tenendr. premuto i! grilletto e spara quando questo viene 
rilasciato. Ha so o ire colpi e questi non possono essere rimpiazzati 


intelligente ma e veramente un osso duro da 
-r teleportarsj t fare ì salti mortali (oltre che 


\L < ,/WPAIO 

Non e ! 

sconfi g 

correre piti t .oce di voi), purtroppo non c'è molta strategia a cui 
ricorrere» Vi schiaqcèfè anche il Fusion Cannon se cercate di usarlo, il 
modo più sicuro dr affrontarlo <* ri 1 sparargli una lunga serie di car- 
tucce evf :U "uve a distanza ravvicinata; a volte questo io fa bloccare e 
/r permi Lte di concentrargli ad lesso dei fuoco rapido mentre si 
riprende Tre colpi diretti col Chro meeptre vi renderanno molto più 
facile d lavoro, ma è facile he anche voi veniate colpiti dai Te spiova- 
ne» p reterete molte vite 
&auuto il Campaigner* il suo impero si sgretola, Sappiamo che i crediti 
sono pallosi, ma aspettate fino alfa fine per scoprire dei nuovi codici.. 


* * • 


robin smith? 

il eheat ai Robin è utile p^ehc rtcct>^li4 noi menti tutti I SO^ti trucchi di 
munii ioni infinite, invincibilità otc., inclusa il Grog Mode- Initrilt RBNSMTH 
a non avrai# bisogno ài nessun altro trucco. 


IL BESTIARIO 

Questa modalità vi Lascia ruota» od esamina» il suo bestiario di creatura 
30 a distanza ravvicinata, sema rischiaro di finire smembrati. Per visita» la 
Galloria, umilili, inserita THBST, poi salai tonata i opzione dal menu 
choat. Non può osso» attivata dall'Intorno di un gioco nuovo o salvai e. 
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Nella schermata di seleziona, premete 
L, R, R, L, R, R, L, R, L. R ed inserite il 
codice Lives ' Avrete 50 vite, 



Codice invi nei balta ; 

Nella schermala dei titoli premete Su 
A. Destra, B, Giù. C, Sinistra e 
Start.Dovreste sentire un click se il 
codice ha funzionato 


BIO HAZARD BAnLE 


• Selezione Livello 

i- Nella schermata dei titoli, tene- 
te premuto C e compite una 
rotazione completa sul D-Pad 
Se \ì trucco ha funzionato, dovreste 
sentire un suono 


UGN KING 


invincibilità e Selezione Livello: 

Andate nella schermata delle opzioni 
e selezionate Sound Test Ora preme- 
te Giù, Su, Sinistra, A, Destra, Giu 


BUSTER BUSTS LOOSE 



«^Selezione password sub-gioco 
"Nella schermala delle 


Password, inserite questa com- 
binazione Elmyra, Shirley, Catamity 
Coyote. 


MARIO 



Come prendere II Warp Whistle: 

1 Nel mondo 1 „ livello 3, vicino alla fine 
c p è un blocco rettangolare bianco con 
sopra una tartaruga Scacciate la tar- 
taruga e premete in giu tinche non 
sparirete dalia scena, poi completate il 
livello normalmente 

2 Nel mondo 2. uno dei boomerang 
brothers vi darà un martello, usatelo 
sulla roccia in alto a destra qui trove- 
rete dei firebail brothers che vi daran- 
no il Warp Whist le! 



Codici Trucco: 

Durante la intro di una partita a due 
giocatori, premete X. Y 2 e Destra e 
Sinistra simultaneamente. Poi, durante 
l’inno nazionale, premete i pulsane che 
seguono per avere .. 

Giocatori grossi: L e R 

Ciccioni nani: A e B 

Pozzo gravitazionale (il puck finisce al 

centro dei ghiaccio): A e X 

Tipi a testa in giù: A, V e Z 

Puck rimbalzante: X, Y e R 

Inoltre alcuni codici possono essere 

combinati, come AYZ e LR 


Salto di livello 

Mentre state giocando, mettete in 
pausa e andate nei J ultima pagina del 
passaporto. Premete Z, Y, Z t Y, X, X. X, 
Start e dovreste sentire un suono 
(simile al grugnito ó Lara). 

Ora usate la pagina Exit del passapor- 



RAIDER 




to come se doveste abbandonare il 
gioco, ma invece che tornare alfa 
schermata dei titoli dovreste andare 
alla schermata status finale. 

Munizioni 

Mentre state giocando, seguite la stes- 
sa procedura del salto di livello, ma 
all'ultima pagina premte X, Y, X, Y, Z. Z, 
Z Start Non dovreste sentire nessun 
rumore, ma inserite il chea! della sele- 
zione stage e ne! livello successivo 
dovreste avere tutte le armi e le muni- 
zioni 



Rainbow kick Sinistra Giù. Giù- 
Sinistra, Giù. Giù-Destra, Destra+B 


SONIC 3D BLAST 


Codice Trucco: 

Mentre giocate, premete Start, tenete 
premuto A, B o C a scelta e premete 
nuovamente Start. 



Modalità debug: 

Al lego del Sonic Team, premete A, B, 
Destra, A, C, A, Gru A B, Destra. A 
Poi alla schermata dei titoli, premete 
Su, Giù, Sinistra Destra, A e Start 
Selezionate uno dei sogni d< Elliot. poi 
premete X, Y, Z, Y p X, Start Cominciate 
il sogno mettete rn pausa e inserite 
Destra, A Sinistra Sinistra. Y. Start 
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Prendete 50 cristalli, premete Start (se 
siete Efliot, premete il saffo) e dovreb- 
be comparire un menu 


HEXEN 


Tutti i trucchi del gioco 
Nella schermala delle opzioni, preme- 
te Su, Giù, Sinistra. Destra. Y, Y, Z, Z 
A, X. Su, Giu. C* B. 


FIGHTERS MEGAMIX - 


Gioco di carte; 

Completate tutti i percorsi 1-Up. tranne 
l'ultimo. Andate in Training Mode e fate 
più di 1000 OK Poi andate nell’ultimo 
percorso e selezionatelo premendo L 


I COMIX ZONE 


Se premete il pulsante d azione men- 
re state fermi. Sketch straccia un 
pezzo di foglio dal fumetto, fa un 
aereoplano di carta e lo lancia ai 
mutanti e agli ostacoli davanti a lui 
(distruggendoli immediatamente 1 ), ma 
dovrete abbassarvi per evitarlo e vi 
toglierà deli energia 


Super Bike: 

Il codice per avere le Superbie fin 
dall inizio è if seguente. Nella scher- 
mata delle opzioni di corsa (dove sce- 
gliete Arcade Mode if Saturn Mode 
etc ). premete t pulsanti sul retro L e R 
assieme a X, Y Z. Ora dovreste avere 
le Superbike. Ah, ia moto deità Sega è 
la migliore tra tutte 


1 PITFALL 


Nella schermata dei tìtoli, 

premete 

Giù, A 26 volte, poi Giù di nuovo per 

accedere alla vecchia versione per 
Atari 2600, 

R0B0C0P VS 


TERMINATOR 

m? 

A 


Mettete in pausa e premete C. C, A A. 
B, B C. C. A A, B, B. Vi porterà in uno 
schermo in cui raccoglierete 54 vite. In 
quello schermo potrete selezionare 
un'arma. Premete la pausa e fate 
come vi dice. 


MORTAI KOMBAT 2 


BEAVIS AND BUTTHEAD 


Inserite questo strano codice 
nello schermo delle password 
per cominciare il gioco con due 
biglietti per il concerto nibNh 
65QnU dZcFT 




Come nome inserite ZARKON e 
corri incerate con un sacco di soldi 


MANX TX 


^er usare le pecore 
Nella schermata di selezione 
Transmission, inserite il seguente codi- 
ce: Su, Su. Giu Giu Sinistra Destra, 
Z, Y. Dovreste sentire ili belato di una 
□scora che indica che il codice è stato 
attivato. Le moto si trasformeranno in 
pecore! 


Provate questo chea!: premete 
Sinistra Giù, Sinistra, Destra, Giù. 
Sinistra, Sinistra Destra, Destra nella 
schermata delle opzioni, quando il 
cursore e su Done 


SONIC 2, 3,1 SONIC & 
KNUCKLES H 


Volo extra atto: 

Non appena colpite un power- tip. fa le 
un doppio salto per raggiungere un'al- 
tezza super 


BUSBY 


Password di livello 

Livello 1: JSSCTS: Livello 2: 
CKBGMM: Livello 3: SCTWMN Livello 
4 MKSRLN Livello 5 LBLNRD: Livello 
6 JMDKRK; Livello 7: STGRTN: Livello 
8 SBBSHC; Livello 9: DBKRRB; Livello 
10 MSFCTS. Livello 11: KMGRBS: 


Livello 12 SLJMBG; Livello 13: 
TGRTVN Livello 14 CCLDSL: Livello 
15 BTCLMB 


D0NKEY KONG COUNTRY 


# Andate netta schermata di sele- 
zione dell gioco, selezionate 
ERASE GAME e premete B, A. 
R t R A, L sul joypad. Un rumore con- 
fermerà l esatta esecuzione Poi sce- 
gliete un gioco qualsiasi e avrete 50 
vite 


THE LOST VtKING 


Andate nella schermata delle pas- 
sword all'inizio del gioco e inserite 
MSTR Passerete all'ultimo livello 

Return of thè Jedi 
Password di livello 

Livello 2 RLGQMN, livello 3: ZJLMRJ. 
Livello 4 LZLKJF Livello 5 VTYMZX. 
Livello 6 QZNFPP 


VORTEX 


Codrci trucco 
Munizioni infinite WSVTQ 
Selezione Livello CTGXF 
Vite Infinite J T TSJ 
Invulnerabilità HVZSM 


SUPER MARIO 64 


Il baco definitivo 

Usando il cannone nel giardino del 
castello, sparatevi in cima al tetto 
(dovrete aver raccolto tutte le 120 stel- 
le per far comparire il cannone). 
Colpite il blocco del cappello alato 
accanto a Yoehi e tornate velocemen- 
te al cannone, Mirate il più in alto pos- 
sibile nella direzione del castello., 
volando dovreste riuscire ad arrivare 
in cima al castello o altrimenti sulla 
seconda piattaforma sottostante Poi 
correte lungo ili lato del castello e 
dovreste scivolare e cadere a terra 
Ecco fatto, avete appena mandato in 
tilt ni gioco e l'unico modo per rimedia- 
re è, cadendo, di attraversare la porta 
e passare attraverso il muro di destra 
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Morte Misteriosa 

Arrivate in cima al castello e dirigetevi 
alla torretta di destra su) retro. 
Camminate lentamente sulla piattafor- 
ma di pietra grigia e avvicinatevi piu 
pos^bife all'angolo vicino al muro sot- 
tile. Camminate lentamente oltre II 
bordo, in modo da aggrapparvi 
Dopodiché dovreste trovare il tempi- 
smo giusto e far oscillare Mario cosi 
che le sue gambe entrino nel muro 
mentre lo tirate su Caprrete di averce- 
la fatta quando il Lakitiu faro comm- 
cerà a scendere dai castello e il vostro 
cappello sparirà... a quel punto perde- 
rete misteriosamente una vita, 
Potrebbe volerci un po' di tempo per 
riuscirci, ma una volta imparato potrà- 
te stupire j vostri amici e mostrare loro 
quanto siete bravi 

Castello Fantasma 

Questo trucco vi permette di vedere 
gli interni dei castello come realmente 
sono. Sparatevi in cima ai tetto del 
castello e portatevi sul retro Qra usate 


i pulsanti C per cambiare la visuale fin- 
ché non riuscirete a vedere gli interni 
dei castello. Vedrete un pavimento 
acquoso e beh, provateci da soli 


UNIRALLY 


Per vedere la fine de: gioco 

Alla schermata dei titoli, premete Giù, 

Sinistra, Destra e B. 



Moto segreta: 

Inserite questo codice per avere una 
moto nera da 230mph 009N1V0G 


ROAD RASH 3 


Password speciale: 

Entrate nella schermata Set 
Passwords ed inserite 15S9 PU03 
Questo vi darà Ja molo migliore e 


200.000$ in contanti 

Combat Cars 
Selezione Livello: 

Nella schermata delle opzioni, tenete 
premuti A. B eC Quando premete 
Start, dovrebbe apparire la scritta 
Cheat Premete Destra e Sinistra per 
selezionare il livello 


SUPER MARIO KART 


# Coppa Speciale per i Time 
TrialS: 

Entrate nel normali fime trial, 
selezionato un pilota e la 
Muehroom Cup, por premete L. R, L, 
R, L. L, R, R ( A. 

Coppa Speciale per il Match Race: 
Inserite il codice precedente e comin- 
ciate una gara in lime trial Premete 
Start e confermate l'uscita. Cominciate 
una corsa a due giocatori e sarà 
disponibile una coppa speciale 


Per comunicare con noi potete utilizzare i metodi 

tradizionali^ scrivendo all’indirizzo: 


L’Apposta 
di Game Power 
via Aosta, 2 
20155 Milano 

oppure inviandoci una e-mail utilizzando internet. 

Il nostro indirizzo elettronico è: 

gp@ilmioweb.it 
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IN EDICOLA C’E’ 
UNA NUOVA RIVISTA 
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COLTIVIAMO 



DENTRO CASA 



TRUCCHI E 
SEGRETI 



UN GIARDINO 
FIORITO ANCHE 
D'INVERNO 




Maini 


I LAVORI 
DEL MESE 
DI SETTEMBRE 






PICCOLI ATTREZZI PER 
UH GIARDINAGGIO 
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0. PRQZEMOLO, 
L’AROMATICA PIU 
USATA IN CUCINA 



COUTIVIAMO 
IL CACHI, 
MA PRIMA 
SCOPRIAMO 
TUTTI I SUOI 
SEGRETI 



IL PIOPPO 
UN ALRERO 
DA BRIVIDO 


LEGGILA, LE TUE PIANTE 
TE NE SARANNO GRATE 
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VENDO 

VENDO Neo Geo CD con 

adattatore per trasformatore 
giapponese, trasformatore, joy- 
pad r cavo scart e 5 giochi: Fatai 
Fury Special (con trucchi), 

World Heroes 2 Jet, Samuray 
Spirita Art of Figliti ng 2, Super 
Sidekìtk 2. Il tutto a L. 150,000; 
il Neo Geo CD è ancora nuovo 
usato solo 3 volte Scambio il 
tutto per 2 giochi PSX. 

Thomas Del Guercio - vìa 
Zurigo, 36 - 47045 Miranwe 
(RN) tei. 0541/375213 

VENDO per PC CDrom erigi- 
nali pochi giorni, i CDftom di 
Dìablo L 35,000, The Dig (IT) 
l. 30.000, MDK L 60.000, 
Screamer 2 L 60,000, Ultima 8 
L 25.000 e tanti altri a prezzi 
stracciati 

lino tei 0881/615163 
ore pasti 

VENDO Sega Master System 

con Joystick, pistola e gioco 
incorporato a L 50.000, 

Antonio tei. 0831/654681 
ore pasti 

VENDOfecamhio giochi per 

Saturn e Nintendo 64 Per N64: 
Star Wars, Turok, Doom, Mario 
64. Per Saturo: Need far Speed, 
Street Fighter 1 e 2 f MK 3, 
Destruction Derby, WipeOut, 
Frghtmg Vipers, Rally, Virtua 
Cop , Daytona, Shìnobi, Panzer 
Dragon, Fifa 96 ed altri. 
Alexander - tei. 0347/2516784 

VENDO/scambio Sega MD (ul 

cavo di collegamento all'anten- 
na TV è da riparare) + 2 joypad 
+ 2 adattatori per cassette 
americane e giapponesi + cavi 
+ 6 giochi a scelta a L. 100,000; 
Nes 8 bit + 1 joypad + I joy- 
stick + pistola zapper + cavi + 8 
giochi a 1. 60,000 o scambio ili 
tutto Con SFamicom con alme- 
no 5 giochi; Neo geo CD, 3DQ, 
Sega Saturn, Nintendo 64 con 
almeno 1 o 2 giochi. 


Davide Ruffa - via Lamarmora, 

12 - 13051 Biella 

tei. 015/20837 - 609208 

VENDO per Nintendo 64 
PAL: Turok, Mario Kart 64 e 
Wave Race 64 a L. 90.000 cad , 
non trattabili. 

Franco -tei. 02/4122690 

VENDO Nintendo + 2 joystick 
a L 39. 000, Lowgman 
l. 28 000, Qperation Woff 
L 24-900, Mario Bros L. 19 000, 
A Buy and bis Blob L. 24.000, 
The Adventure Island II 
L 22 000, 

Denis tei. 9661634 
Alpignano (TO) 

VENDO SNE5 PAL con: 

Donkey Kong Country 2; 

Verte*, Kirby's F u n Pak 8 in 
uno, Mr, Nutz, NBA live 96, 
Urban Stri tee ed altri Tutto a 
L. 350.000. 

Alessandro - tei 0185/320910 
dalle 16 alle 21.30 

VENDO console 5NES + 2 joy- 
pad + i seguenti giochi: Judge 
Dreed e Mortai Kombat a 
L, 180.000. 

Francesco - tei. 0171/612706 

VENDO Tomb fiaider 

L. 60.000, NBA In The Zone 
L 45.000, Adidas Power Soccer 
L, 50.000, 

Alessandro - tei 099/5993207 
ore pasti 

VENDO SNES europeo con 2 
joypad a L 90.000. Le seguenti 
Cartucce: tntérnatinal Superstar 
Soccer Deluxe L 55.000, NBA 
Jam Tournament Editión 
L. 40,000, Mortai Kombat 11 
L 35.000, Super Mano World 
L 15.000 ed altri Sconti per chi 
compra più cose in blocco, 
Andrea tei 0141/214058 

VENDO SNES PAL con 2 pad e 

6 giochi completi di istruzioni: 
Blazing Skìes, f-Zero, Super 
Mario Kart, Street Fighter 11 
Super Mario All Stars, Pllot 


Wing, Euro Football Champ 
Vendo la console a L 150 000 
con Super Mario World e gli 
altri giochi a L, 40.000 cad, 
trattabili Zona Milano, 
Alessandro - tei 02/3492020 
dalle 19 alle 20 

VENDO €64 + cavo TV + adap- 
tator + 10 cassette a L 100,000, 
vendo 14 cartucce per SNes 
PAL tra cui Super Mario World 
L.50 QQQ, Turtles in Time 
L. 45.000, The Simpson 
L. 40.000, Road Runner 
L, 55.000, Super Street Fighter 
Il L 60.000, Final Fight 
L, 40.000 Oppure tutto in bloc- 
co a L. 450 000 e In regalo 
offro Fifa International Soccer 
per Famicom, 

Benedetto ■ tei 099/8296310 
ore 12 

VENDO Nintendo 64 PAL + 

Super Mario 64 tutto come 
nuovo a L. 400-000 garantisco e 
chiedo max serietà. 

Massimo -tei 091/8907154 
dopo ie 20 

VENDO per Sega Saturn: 

Fighter Vipers a L. 50.000 o 
scambio. Vendo Game Boy * 4 
giochi a L 250.000 (con imballi 
originali come nuovo) 
Gianpietro - tei. 06/9693018 
dalle 20.30 alle 22 

VENDO Nintendo Ultra 64 

(solo un mese di vita) a 
L 230 000 completo di tutti i 
cavi originati Nintendo + joy- 
pad senza gioco. Astenersi 
bambini e incompetenti di 
videogiochi visto il prezzo della 
console. Max serietà. 

Fabio - tei 095/948183 
dalle 14.30 alle 15.30 

VENDO per Saturn: Daytona 
Usa (PAL) l. 29 000, Virtua 
Fighter 2 (PAL) L 45.000, 

Night s (USA) L. 55 000, 

Memory Card (8.000 spazi) +■ 
adattatore universale + Action 
Replay L 85.000, Nights (USA) 

+ memory card + adattatore + 


action replay L. 125.000 o 
scambio giochi sìa Saturn che 
PSX. Annuncio valido per 
Milano e provincia. Tutti i prez- 
zi sono trattabili. 

Luigi - tei 6682409 ore cena 

VENDO Sega MD con un joy* 
pad, un joystick, alimentatore, 
cavo, con le seguenti cartucce 
Sonic, Some 2, Sonic e 
Knuckìes, Earth Worm Jim, 
Earth Worm jim 2, Golden Axe 
Il Alisia Dragoori Alex Kidd ed 
altri il tutto a L. 500.000 
(vendo anche serparalamente), 
Gianluca tei 041/935340 dalle 
13 alle 15 e dalle 18 alle 20 

VENDO SNES PAL a 

L. 100.000* adattatore universa’ 
le Super Key e ì seguenti gio- 
chi: Donkey Kong Country 
L 40.000, Donkey Kong 
Country 3 e Street Fighter 
Alpha 2 L SO. 000, Dragon Sali 
Z 3 (JAP) L. 35 000, Ybshi'S 
island L. 40 000. Vendo Inoltre 
joypad prò L 15 000 e SNes 
USA + Super Mano RpG 
L. 160 000 Annuncio sempre 
valido. 

Enzo - tei 071/64019 ore pasti 

VENDO Nintendo 64 

(JAP/U5A) con tre giochi (Mario 
Kart 64* Mario 64, Wave Race 
64), due joypad, cavi, trasfor- 
matore ed Imballaggi originali 
a L, 450 000: annuncio valido 
solo per la zona di Verona 
Luca - tei 045/8031321 ore 
pasti 

VENDO per Nintendo 64, 

Turok L. 90-000 e Super Mario 64 
L. 80.000 entrambi versione 
PAL non trattabili, 

Oscar - tei 02/76014065 

VENDO ì seguenti giochi per 
Saturo: Virtua Fighter 2 (USA), 
Magic Carpet (EURO), Nights 
(FURO)* Guardian Heroes 
(EURO), Daytona Usa (USA), 
Alien Tritogy (EURO) separata- 
mente a L. 50.000 o in blocco a 
L. 250,000, 
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Tei, 049/9075459 dopo ie 19 

VENDO/scamblo i seguenti 
giochi per Sega Saturni 
Guardian Heroes, The Story of 
Thor 2, Virtua Cop, WipeGut e 
Fifa 96 a L SS. 000 cad., Virtua 
Fighter 2 e Street ftacer a 
L. 60.000 cad. e The King of 
Fìghters 95 e Virtua Cop 2 a 
L 75.000, 

Claudio - tei. 031/570206 

VENDO SNES con un joystick + 
8 cassette a L. 500.000, Oppure 
lo scambio con il Nintendo 64 
con un joystick + due giochi. 
Tel. 0828/63122! 

VENDO le seguenti cassette 
per Sega Master System (in 
ottime condizioni e con relati- 
ve istruzioni); Michael JatksorFs 
Moonwalfcer, PaperBoy + Great 
Golf, Marble Madness, Super 
Tennis. ZilMon, Dick Tracy, 

Chuck Rodi, Black to thè 
Future il, ìli, World Cup Italia 
90. Xenon 2 Megablast, Spy V§ 
5py, André Agassi Tennis a 
L 30,000 cad., in blocco a 
L 350,000, 

Mattia - tei 0382/995032 
baile 20 alle 22 

VENDO GB + 10 giochi + 
guscio GB + zAino GB a 
L 300 000 con imballaggi origi- 
nali, C64 + vari giochi a 
L. 250.000. 

Egidio - tei. O99/B8Q980O 
ore pasti 

VENDO per SNES i seguenti 
giochi; Doom, Magane. Killer 
Instinct, Mortai Kombat 
Mortai Kombat 3. Ultimate 
Mortai Kombat 3, International 
Superstar Soccer Deluxe, Stunt 
Race FX. Tutti in versione PAI e 
in ottimo stato a L 55.000 cad. 
Oppure vendo SNes PAL + 2 
joypad + tutti i giochi sopra 
elencati a L, 550 000, 

Luca - tei 075/8554421 
dalie 14 alle 16 

VENDO Sega Saturo PAI con 

joypad, joypad 3D, Virtua Stick, 
2 pistole, cavo antenna RF, 
cavo scan. memory card. 

Action Replay Game Buster 
photo CD operating System e 7 
giochi, tra cui Virtua Cop 2 t 
Virtua Fighter 2, World Wide 
Soccer 97, Nigtìts ecc. 

Imballaggi originali. Il tutto a 
Soie L 900.000, Utilizzato 4 
mesi. Annuncio sempre valido. 
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Tel 0338/8626762 

VENDO SNES americano con 2 
pad e i seguenti giochi: Killer 
Instinct, Donkey Kong 2, NBA 
Jam, S. Punch Out, Super 
Mario, Street Fighter II, Stm 
Gty, Super Volley Ball 2, Busby, 
Power Drive e convertitore 
USA/PAL/JAP a sole L 300,000. 
Fabio - tei. 0438/335! 8 
ore pasti 

VENDO solo In blocco 4 giochi 
per Mega Drive a L 150.000; 
Turtles T F,, Shining in thè 
Darkness, X-Men, Lotus Turbo, 
Scambio CoolBoarders per Sony 
P5X con Track & Field, King of 
Fighters J 95, 2xtreme o vendo a 
L 75.000. 

Romano - tei 0426/320906 

VENDO I seguenti giochi per 
SNes PAL: Killer Instici 
L, 50.000, PilotWings l. 50.000, 
Kirby's Dream Course L. 40,000 
o tutto m blocco a L- 130,000. I 
giochi non sono mai stati utiliz- 
zati, sono completi di imballag- 
gi istruzioni e garanzia. 

Fabio tei 0884/966003 

VENDO per SNES le seguenti 
Cassette a L. 30.000 cad.; Final 
Fighi 2, Fifa International 
Soccer, Nigei Mansell's World 
Championship fìacing, Fever 
Pitch Soccer, J usti ce League 
Task Force, World Heroes 2 e 
altre. 

Marco - tei. 03S/872219 

VENDO per SNES i seguenti 
giochi: ISS Perfect Éleven 
(USA). NBA Jam T.E. (USA), 
Teenage Mutant Nlnja Turtles 
(IT)^ Jimmy Gonnors Tennis 
(USA). Sono disposto a scam- 
biarli con giochi per PC 
CDRom. Assicuro max onesta e 
serietà. 

Enrico - tei 0423/300T02 

VENDO per PSX PAL i seguen- 
ti giochi: Olimpie Game, Ridge 
Racer, Ridge Racer Re voi, NBA 
Jam T.E,, Tot NBA 97 e un joy- 
stick speciale. Tutto materiale 
perfetto. 

Luciano - tei. 015/31284 
ore pasti 

VENDO SNES (EURO) + giochi: 
Nigel Ha risei, S. Mario Kart, 

Star Wing, + 2 joypad a 
L. 500.000 tratt. o scambio con 
Sony PSX. 

Davide - tei. 099/8864242 


VENDO Nintendo + 4 joystick 
+ pistola + giochi pistola + cas 
sette: Gun Smoke, The Blues 
Brothers, Konami Hyper Soccer, 
The Flinstones, Ferrari Grand 
PrÌK ChaMenge, The Simpsons, 
Road Blasters ed altri 
Annuncio valido solo per Roma 
e provincia 

Antonio - tei, 0774/448457 

VENDO SNES + control pad 
originale + porta cassette con I 
seguenti giochi: Barkley Shut 
Up and Jam, 155, Super Mario 
World, Shak Fu, SNes score 6 + 
cannone; Krusty’s Super F un 
House. A L 450 000, 

Andrea - tei 06/5943473 

SCAMBIO 

SCAMBIO Street Fighter Alpha 
2 + CD demo (Tomb Raider, 
Micromachines V3 e altri 
demo) con Sim City 2000 + 
memory card. 

Giuseppe - tei Q79/27759B 

SCAMBIO Alien 3 per GB con 
un gioco guida. 

Giovanni - tei. 049/8930272 
ore pasti 

SCAMBIO 2 cassette MD 
Altered Beasi e Golden Àxe per 
Street Fighter 1 o 2 o Mortai 
Kombat 1, 2 o 3 
Giuseppe - tei 081/5863327 

SCAMBIO if gioco Guardian 
Heroes PAL (nuovo) per Sega 
Saturo con Dark Savior, NBA 
Live 97, NBA Jam T E-, Sega 
Rally, NBA Jam Extreme. Tomb 
Rai de r, Some 3D, Athlete King, 
Decathlete, Daytona USA. 
Giovanni tei 0338/8095872 

CERCO 

CERCO Resident Evil PAL in 

acquisto, max spesa L. 50,000 o 
scambio con uno di questi gio- 
chi; Fifa 96, MK 3 f Ridge Racer 
Revolution, Possibilmente pro- 
vincia di Torino. 

Paolo - tei. 011/9609770 

CERCO disperatamente i nn. 

5S r 59, 60 di Game Power con 
THelp di Tomb Raider 
Valerla Ammaturo - via Puccini 
1 - 72021 Francavate Fontana 
(BR) 

CERCO giochi per GB, anche 


vecchi purché in buone condi- 
zioni e a prezzo modico. Cerco 
inoltre Nintendo 64 con alcuni 
giochi oppure scambio con 
titoli PSX. 

Mauro tei 0341/581589 

CERCO disperatamente per GB 
Fist of thè North Star (Ken il 
Guerriero). 

Mario - tei 0831/981091 

CERCO per SNes PAL le 
seguenti cartucce: Super Mario 
Kart. Star Wing, F-Zero, 
Pilotwings, Lamborghini 
American Challenge. Donkey 
Kong Country 2 & 3, 
International Superstar Soccer 
DeLuxe, Doom. Offro fra i 
20.000 e i 6Q.OOO e fra ì 25000 
e i 65.000 se completi di scato- 
la e istruzioni, 

Fabio - tei 030/956602 dalle 14 
alle 16.30 dal lunedi al venerdì 

Per Sega Mega Drive CERCO 

codici segreti di Sonic 2 + 3, 
Ultimate Mortai Kombat 3, 
Michael Jacksorv's, Scambio con 
trucchi di SNes, PSX, MD r 
Saturo, N64, 

Antonio - tei 0832/733783 
Ore pasti 

CERCO giochi usati per PSX a 
buon prezzo, 

Fabio - tei 049/9400684 ore 
uff. 

X-Game, fanzine bimestrale di 
manga e videogiochi, L. 5.000; 
contattare via e-mail: 
tpuglies9mirabella.people5.it. 

Cerco persone interessate a 
parlare di videogioth per 

qualsiasi console e sistema. Sono 
una ragazza di 17 anni; aperta" 
e disponibile a parlare e cono- 
scersi Spedite a: Panìgada L, v?a 
adflatieo 3 Milano. 


Gli annunci devono 

essere spediti a 

Game Power* Annunci 

via Aosta 2 - 20155 MILANO 

o inviati via fax a GP 

Annunci 

0233104726 
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GENERE 

RPG 

PLATFORM 
racimg 
MONO 
ACCESS 
ACCESS 
ACCESS, 

3 0 ACTION 
3É> ACt 4DV 
RAfrNG 
SPORT 
SPORT 
SIMULATOR 
E 

IO SHOOT 


TITOLO 

ZELDA 64 

TROU9LfMAKEft5 GO GO 
MULTI FLACENG CHAMPlONSHIP 
RÈVUMIT 

ADATTATORE UNIV. EURO-LfS A-J-%p 
/OTPaO ORIGINALE ULTRA 64 

memori CARO 

RLAST DOZER 
DOE Ramon 
FI GRAN PRIX 
FIFA J UAGUE 
FERFICT ELEVIN 

pjlotwings 

STAR FOX A4* ACCESS JOY 
WAVf BACI 


GENERE 
act rpg 
PUZZLI 
SPORT 
RACING 
20 FIGHI 
30 SHOOT 
20 FIGHI 
20 FIGHI 
30 FIGHI 
ACCESS 
FIGHI 
FIGHI 
FIGHI 
SIM 

ACTION 
SPARAT 
F LAI FO RM 
PLATFORM 
PUZZLE 
PUZZLI 
PUZZLE 
SPARAT 
30 FIO HIT 
SPORT 


TITOLO 

FINAL FANTAST TACT1CS 
PUZZLE ARENA TOSHINDEN 
FORMATfON SOCCER 97 
THE ROA0 TO FRANGE 
ZERO DIVIDE 2 
TIME CRISI* + GUN 
GUNDAM BATTLE MASTER 
KING OF FI GHIE R 96 
STREET FIGHTER EX PLUS 
ADATTATORI UNIV. S KEY 2 
DX MIRO 

GROOVE ON FIGHI 
GROOVI ON FIGHI + RAM 
GUNDAM SIOE STORY 3 
GUNOAM Z 
MACROSS 
METAL SLUG 
METAL SLUG W RAM 

puro PUYO 3 

PUZZLE SUBBLE 3 
S AMURA WARS COLOUMNS 
SKULL FANO 
SMY TARGET 
VICTORY GOAL 97 


SEGA SATURISI 


genite 

ACTION 

FIGHI 

FIGHT 

RPG 

SPARAI 

SPARAT 

actrpg 

20 FIGHI 
10 ACTION 
PLATFORM 
10 FIGHT 
AIR SIM 
FIGHI 
FIGHTING 
RACING 
PLATFORM 
FIGHTING 
RPG 
RACING 
ACTION 
RACING 
RACING 
SPARAT 
PICCHI AD 
SPARAT 
RACING 


TITOLO 

SONIC JAM 
WAKU WAKU 7 
WAKU WAKU + RAM 
LUNA» SILVER STAR STORY 
THUNDER FORCE V 
THUNDER FORCE V LIMITED 
SAMURAI SHOWDQWN RPG 
MAR VE L SUPfRHEROES 
BIO ha zar d daSh 
ROCKMAN 4 
LAST BRONX 
ACÉ COMBAT 2 
ASUKA 130% BURNING 
SUSHI DO 8 LA DE 
CHORO Q 2 
GRACULA X 
FfGHTER IMPACT 
FINAL FANTASIA 
FOUR WHEEL DRIVE 
GUNDAM 0079 
MAX RACER 
MEGAMAN «ART 
RAIOEN DX 
RANMA 1 2 
RAT STORM 
RUNABOLTT 
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rivista dì computei 


‘he ti fa capire tutto 


prima all'ultima 


L 8.000 



TOTOCALCIO & TOTI 



— . ’f #' 


COME VINCERE CON II COMPUTER &m 



MiNSJLf WWO IHi» f20| SETI EM&Rf mi - $f* D A0S Pg&T €£«** » LEGGE 5*»S WilAHC 


SONO ARRIVATI 


I PC DEL FUTURO 


COME VANNO E 


QUANTO COSTANO 


c 

OMI 

IT 

ENI 


3 3S*Wr- ■ 

3225 KeS« 



I PRODOni E U T 



A 


PER CREARE I TUOI VIDEO 

‘ PERSONALIZZATI 



I DISCHI PORTATILI 


PER OGNI OCCASIONE 


IN TUTTE 


LE EDICOLE 


RIVISTA+ 


CD ROM 


L. 8.000 


UN CO ROM 
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